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DAUGAVPILS UNIVERSITATES
STUDNU KURSA APRAKSTS

Studiju kursa nosaukums Programmeésanas pamati (C++) |
Studiju kursa kods (DUIS) DatZ1049

Zinatnes nozare Datorzinatne

Kursa limenis P

Kredrtpunkti 2

ECTS kreditpunkti 3

Kopéjais kontaktstundu skaits 32

Lekciju stundu skaits -

Semindru stundu skaits -

Praktisko darbu stundu skaits 32
Laboratorijas darbu stundu skaits -
Studéjosa patstaviga darba stundu skaits 48

Kursa autors(-i)

Dr.sc.comp., docente Vija Vagale (Daugavpils Universitate)

Kursa doceétajs(-i)

Dr.sc.comp., docente Vija Vagale,
Mg.sc.comp., lektore Olga Perevalova

Priekszinasanas

Priekszinasanas nav nepiecieSamas

Studiju kursa anotacija

Studiju kurss balstas uz vienkarso datu tipu un statisko masivu izmanto$anu programmeésana.

STUDJU KURSA MERKIS: Apglt programmésana izmantojamo pamatjédzienu sistému un
pamatkonstrukcijas, veicinat programmeésanas iemanu apgisanu pielietojot labo programmésanas stilu.

STUDIU KURSA UZDEVUMI:

1. NodroSinat iespéju studéjosajiem apglt un attistit labas prakses programmésanas prasmes.

2. Veicinat padvaditas maciSanas prasmju attistiou — prasmi, iegdt, izprast apkopot informaciju no
dazadiem avotiem atbilstosi pétamai problémai vai uzdevumam;

3. Veicinat izpratni par nepartrauktu profesionalu pilnveidei un tas iesp&jam.

Studiju kursa kalenddrais plans

STUDIU KURSA STRUKTURA: praktiskie darbi (P) — 32 st., patstavigais darbs (Pd) — 48 st.
levads programmésana. P2, Pd2

Mainigie, konstantes, datu tipi un operacijas. P2, Pd2
Datu ievade un izvade. P2, Pd2

Matematiskas funkcijas. P2, Pd4

Lietotaja definétas funkcijas. P4, Pd6

Sazarosanas konstrukcijas. P2, Pd6

Cikli. P2, Pd8

Skaitliskie masivi. P4, Pd10

. Simboliskie masivi. P4, Pd8

10. Starpparbaudijumi nodarbibu laika. P8
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Studiju rezultati

ZINASANAS:




1. Parzina programmas struktdru un prot orientéties taja.

2. lzprot programmas rakstiSanas, kompilésanas, labosanas un testésanas procesus.
3. lzprot pamatdatu tipu, pamatkonstrukciju un funkciju svarigumu programmeésana.
4. Zina vienkar$akos datu tipus un to pielietojumu.

PRASMES:

5. Prot veidot linearas, sazarotas un cikliskas programmas.
6. Spéj uzrakstit vienkarsas funkcijas.
7. Prot organizét datu glabasanu masivos.

KOMPETENCE:
8. Spejizvéléeties piemérotakos datu tipus, pamatkonstrukcijas veicama uzdevuma realizésanai.

Studéjoso patstavigo darbu organizdacijas un uzdevumu raksturojums

Studéjoso patstavigais darbs tiek organizéts individuali, patstavigi studéjot noraditos avotus, rakstot
programmas atbilstosi uzdotajiem uzdevumu variantiem un gatavojoties starpparbaudijumiem.
Patstavigie uzdevumi:

1. Literatdras un interneta avotu studésana atbilstosi kursa tematikai.

2. Programmu rakstisana.

3. GatavosSanas starpparbaudijumiem.

Prasibas kreditpunktu iegdsanai

Studiju  kursa vértéjums veidojas, summeéjot studéjoSo darbu praktiskajas nodarbibas,
starpparbaudijumus visa kursa norises laika, ka arT nosléguma parbaudijumu. Nosléguma parbaudijumu
studéjosie drikst kartot tikai tad, ja nokartoti visi starpparbaudijumi. Visiem starpparbaudijumiem jabat
uzrakstitiem uz sekmigu atzimi.

Nodarbibu apmekléjums — vismaz 75% no visa nodarbibu skaita.

STARPPARBAUDIUMI — 80%:

Linearas programmas. Sazaro$anas un cikliskas konstrukcijas. Funkcijas —40%.

Skaitliskie viendimensiju un divdimensiju masivi. Simboliskie masivi — 40%.

NOSLEGUMA PARBAUDIUMS: Eksdamens — 20%.
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STUDIU REZULTATU VERTESANAS KRITERI

Studiju kursa apguve ta nosléguma tiek vértéta 10 ballu skala saskana ar Latvijas Republikas
normativajiem aktiem un atbilstosi “Nolikumam par studijam Daugavpils Universitaté” (apstiprinats DU
Senata sédé 03.04.2024., protokols Nr. 5), vadoties péc Sadiem kritérijiem: ieglto zinaSanu apjoms un
kvalitate, iegltas prasmes un kompetences atbilstosi planotajiem studiju rezultatiem.

STUDIJU REZULTATU VERTESANA

Studiju rezultati
2. 3. 4, 5.

Parbaudijumu veidi

1.starpparbaudijums
2.starpparbaudijums
Eksamens

+ [+ |+ |=
+ [+ |+ |
+ |+ |+ |

+ +
+ +
+ +

Kursa saturs

1. levads programmeésana. C programmésanas valodu saime. Programmésanas valoda C++.
Programmas struktdra. P2, Pd2

Mainigie, konstantes. Standarta datu tipu un operacijas. P2, Pd2

Datu ievade un izvade. P2, Pd2

Matematiskas funkcijas. P2, Pd4

Lietotaja definétas funkcijas. Funkcijas bez parametriem. Funkcijas ar parametriem. P4, Pd6
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Sazaro$anas konstrukcijas. P2, Pd6

Cikli. P2, Pd8

1.starpparbaudijums. P4

Skaitliskie masivi. Skaitliskie viendimensiju masivi. Skaitliskie divdimensiju masivi. P4, Pd10

10 Simboliskie masivi. Simbolisko masivu izmantosana teksta analizé. P4, Pd8
11. 2.starpparbaudijums. P4

Obligati izmantojamie informdcijas avoti

1.

Deitel, P., & Deitel, H. (2016). C How to programm: with an introduction to C++. Eighth Edition.
Pearson Education. Pieejams:
https://faculty.ksu.edu.sa/sites/default/files/c how to program with an introduction to c globa
| edition 8th edition.pdf

Halterman, R. L. (2023). Fundamentals of Programming C++. School of Computing Southern Adventist
University. Pieejams: https://python.cs.southern.edu/cppbook/progcpp.pdf

Stroustrup, B. (2013). The C++ Programming Language. Fourth Edition. Addison-Wesley
Company. Pieejams:

https://chenweixiang.github.io/docs/The C++ Programming Language 4th Edition Bjarne Strou
strup.pdf

Papildus informdacijas avoti

1.

2.
3.
4.

Dale, N. B. (2018). Programming and problem solving with C++: comprehensive. Sixth edition. Nell
Dale and Chip Weems. Jones & Bartlett Learning, LLC. Pieejams: https://ntedu.top/wp-
content/uploads/2018/11/Programming-And-Problem-Solving-With-C-Comprehensive-6th-
Edition.pdf

Online: Learn C++ Programming. https://www.programiz.com/cpp-programming

Online: Tutorials C++. www.learncpp.com

Online: C++ language. http://www.cplusplus.com/doc/tutorial/

Periodika un citi informdcijas avoti

moodleik.snl18.du.lv

Piezimes

Pirma cikla profesionalas augstakas izglitibas bakalaura studiju programmas “Skolotajs” B dalas studiju
kurss pilna laika studijam.

Kurss tiek docéts latviesu valoda.



https://faculty.ksu.edu.sa/sites/default/files/c_how_to_program_with_an_introduction_to_c_global_edition_8th_edition.pdf
https://faculty.ksu.edu.sa/sites/default/files/c_how_to_program_with_an_introduction_to_c_global_edition_8th_edition.pdf
https://python.cs.southern.edu/cppbook/progcpp.pdf
https://chenweixiang.github.io/docs/The_C++_Programming_Language_4th_Edition_Bjarne_Stroustrup.pdf
https://chenweixiang.github.io/docs/The_C++_Programming_Language_4th_Edition_Bjarne_Stroustrup.pdf
https://ntedu.top/wp-content/uploads/2018/11/Programming-And-Problem-Solving-With-C-Comprehensive-6th-Edition.pdf
https://ntedu.top/wp-content/uploads/2018/11/Programming-And-Problem-Solving-With-C-Comprehensive-6th-Edition.pdf
https://ntedu.top/wp-content/uploads/2018/11/Programming-And-Problem-Solving-With-C-Comprehensive-6th-Edition.pdf
https://www.programiz.com/cpp-programming
http://www.learncpp.com/
http://www.cplusplus.com/doc/tutorial/

DAUGAVPILS UNIVERSITATES
STUDNU KURSA APRAKSTS

Studiju kursa nosaukums Algoritmi un datu struktdras |
Studiju kursa kods (DUIS) DatZ1037
Zinatnes nozare Datorzinatne
Kursa limenis P
Kredritpunkti 2

ECTS kredrtpunkti 3

Kopéjais kontaktstundu skaits 32

Lekciju stundu skaits 16

Seminaru stundu skaits -

Praktisko darbu stundu skaits 16
Laboratorijas darbu stundu skaits -

Studéjosa patstaviga darba stundu skaits 48

Kursa autors(-i)

Dr.sc.comp., docente Vija Vagale (Daugavpils Universitate)

Kursa docétajs(-i)

Dr.sc.comp., docente Vija Vagale
Mg.sc.comp., lektore Olga Perevalova

Priekszin@sanas

Programmeésanas pamati (C++) |

Studiju kursa anotacija

STUDIJU KURSA MERKIS ir veicinat programmésanas prasmju attistibu caur informacijas kartosanas un
meklésanas klasiskajiem algoritmiem.

STUDIJU KURSA UZDEVUMI:

1. attistit programmeétaja prasmes veidojot apmacama programmeétaja stilu;

2. sniegt priekSstatu par klasiskajiem informacijas mekléSanas un karto$anas algoritmiem;

3. veicinat pasvaditas maciSanas prasmju attistibu - prasmi, iegQt, izprast apkopot informaciju no dazadiem
avotiem atbilstoSi pétamai problémai vai uzdevumam.

Studiju kursa kalendarais plans

STUDIU KURSA STRUKTURA: lekcijas (L) — 16 st., praktiskie darbi (P) — 16 st., patstavigais darbs (Pd) — 48 st.

1. levadlekcija. Pamatjédzieni. Algoritmiskas pamatkonstrukcijas. Algoritmu efektivitate. L2

2. Masivs ka fundamentala datu struktdra. P2, PD2

3. Masiva elementu meklésanas algoritmi: linearais un linearais ar barjeru. L2, P2, Pd4

4. Masiva elementu meklésanas algoritmi: binarais algoritms un interpolaciju metode. L2, P2, Pd6
5. Masiva elementu kartosSanas algoritmi: apmainas un atspoles algoritmi. L2, P2, Pd6

6. Masiva elementu kartosanas algoritmi: izvéles un iestarpinasanas algoritmi. L2, P2, Pd6

7. Masiva elementu karto$anas algoritmi: Sella un atra karto$ana. L2, P2, Pd10

8. Simbolu apaksvirknes meklésana virkné: tiesa meklésana un Knutta-Morisa-Pratta algoritms. L2, P2, Pd6
9. Simbolu apaksvirknes meklésana virkné: Bouera-Mura un Rabina-Karpa algoritmi. L2, P2, Pd8
Studiju rezultati

ZINASANAS:

1. Izprot masiva izmantosanas principus programmeésana;

2. Izprot algoritma jédzienu un ta efektivitati.

PRASMES:

3. Prot realizét un raksturot klasiskos informacijas meklésanas algoritmus;




4. Prot realizét un raksturot klasiskos informacijas kartoSanas algoritmus;

5. Prot realizét un raksturot simbolu apaksvirknes meklésanas algoritmus.

KOMPETENCE:

6. Sp€j izveleties piemérotako algoritmu informacijas meklé$anai vai kartosanai, atkariba no veicama
uzdevuma.

Studéjoso patstavigo darbu organizacijas un uzdevumu raksturojums

Studéjoso darbs tiek organizéts individuali, patstavigi studéjot noraditos avotus, rakstot studiju kursa
apglstamos algoritmus.

Patstavigie uzdevumi:

1. Literatdras un interneta avotu studésana atbilstosi kursa tematikai;

2. Algoritmu realizacija;

3. Gatavos$anas starpparbaudijumam.

Prasibas kreditpunktu iegdsanai

Studiju kursa gala vértéjums veidojas, summeéjot starpparbaudijuma, patstavigi veikto darbu rezultatus, kuri

tiek prezentéti seminaros, un nosléguma parbaudijuma vértéjumus. Nosléguma parbaudijumu studéjosie

drikst kartot tikai tad, ja nokartots starpparbaudijums.

1. Nodarbibu apmekléjums vismaz 75% no visa nodarbibu skaita.

2. STARPPARBAUDIJUMS (kartosanas algoritms) — 10%.

3. Realizétie un aizstavetie studiju kursa apskatitie algoritmi (veido 70% no kopéjas atzimes).

4. NOSLEGUMA PARBAUDIJUMS: Eksamens — 20%.

Realizétie algoritmi:

e meklésana skaitlu masiva: linearais, linearais ar barjeru, binarais, interpolaciju metode;

e meklésana simbolu masiva: tiesa, Knutta-Morisa-Pratta algoritms vai Bouera-Mura algoritms vai
Rabina-Karpa algoritms;

e karto$ana skaitlu masiva: apmainas, atspoles, izvéles, iestarpina$anas, Sella karto$ana, atra karto$ana.

STUDIJU REZULTATU VERTESANAS KRITERUI

Studiju kursa apguve ta nosléguma tiek vértéta 10 ballu skala saskana ar Latvijas Republikas normativajiem
aktiem un atbilstosi “Nolikumam par studijam Daugavpils Universitaté” (apstiprinats DU Senata sédé
03.04.2024., protokols Nr. 5), vadoties péc sadiem kritérijiem: ieglto zinasanu apjoms un kvalitate, iegltas
prasmes un kompetences atbilstosi planotajiem studiju rezultatiem.

STUDIJU REZULTATU VERTESANA

Studiju rezultati

Parbaudijumu veidi 1 > T 3 n c e
1.starpparbaudijums +
MekléSanas skaitju masiva algoritmu aizstavéSana + + + +
Meklésana simbolu masiva algoritmu aizstavésana + + + |+
KartoSana skaitlu masiva algoritmu aizstavésana + + + +
Eksamens + + + + + |+
Kursa saturs

L1.: levadlekcija. Pamatjédzienu skaidrojums: informacijas sistéma, programma, datu tips, datu struktdra,
algoritms. Algoritmiskas pamatkonstrukcijas: linearas, sazaro$anas un cikliskas. Algoritmu efektivitates
jédziens.

P1.: Masivs ka fundamentala datu struktdra. Masivu izmanto$ana algoritmu realizacija.

L2.: Masiva elementu mekléSanas algoritmi: linearais un linearais ar barjeru.

P2.: Lineara un lineara ar barjeru algoritmu realizacija.

L3.: Masiva elementu meklésanas algoritmi: binarais algoritms un interpolaciju metode.

P3.: Binara un interpolacijas algoritmu realizacija.




L4.: Masiva elementu kartosanas algoritmi: apmainas un atspoles algoritmi.

P4.: Apmainas un atspoles algoritmu realizacija.

L5.: Masiva elementu kartoSanas algoritmi: izvéles un iestarpinasanas algoritmi.

P5.: Izvéles un iestarpinasanas algoritmu realizacija.

L6.: Masiva elementu kartodanas algoritmi: Sella un atra kartoana.

P6.: Sella un atras kartodanas algoritmu realizacija.

L7.: Simbolu apaksvirknes meklésana virkné: tiesa meklésana un Knutta-Morisa-Pratta algoritms.
P7.: Simbolu apaksvirknes tieSas mekléSanas algoritma realizacija.

L8.: Simbolu apaksvirknes meklésana virkné: Bouera-Mura un Rabina-Karpa algoritmi.

P8.: Bouera-Mura vai Rabina-Karpa algoritmu realizacija.

L - lekcija, P — praktiskie darbi

Obligati izmantojamie informdcijas avoti

1. Goodrich, M. T., Tamassia, |. R., & Goldwasser, M. H. (2013). Data Structures and Algorithms in Python.
John Wiley & Sons, Inc. Pieejams: https://nibmehub.com/opac-
service/pdf/read/Data%20Structures%20and%20Algorithms%20in%20Python.pdf

2. Shaffer, C. A. (2012). Data Structures and Algorithm Analysis. Edition 3.2 (C++ Version). Clifford A. Shaffer
Department of Computer Science Virginia Tech Blacksburg. Pieejams:
https://people.cs.vt.edu/~shaffer/Book/C++3e20120102.pdf

Papildus informdcijas avoti

1. Lecture Notes for Data Structures and Algorithms (2019). Revised by John Bullinaria. School of Computer
Science University of Birmingham Birmingham, UK. Pieejams:
https://www.cs.bham.ac.uk/~jxb/DSA/dsa.pdf

2. Weiss, M. A. (2014). Data structures and algorithm analysis in C++. Fourth edition. Florida International
University. Piegjams: https://www.uoitc.edu.ig/images/documents/informatics-
institute/Competitive _exam/DataStructures.pdf

Periodika un citi informdcijas avoti

1. moodleik.snl18.du.lv
2. Online: Sorting Algorithms in C++. https://www.udemy.com/course/sorting-algorithms-in-c/

Piezimes

Profesionalas augstakas izglitibas bakalaura studiju programmas “Skolotajs” B dalas studiju kurss pilna laika
studijam.

Kurss tiek docéts latviesu valoda.



https://nibmehub.com/opac-service/pdf/read/Data%20Structures%20and%20Algorithms%20in%20Python.pdf
https://nibmehub.com/opac-service/pdf/read/Data%20Structures%20and%20Algorithms%20in%20Python.pdf
https://people.cs.vt.edu/~shaffer/Book/C++3e20120102.pdf
https://www.cs.bham.ac.uk/~jxb/DSA/dsa.pdf
https://www.uoitc.edu.iq/images/documents/informatics-institute/Competitive_exam/DataStructures.pdf
https://www.uoitc.edu.iq/images/documents/informatics-institute/Competitive_exam/DataStructures.pdf
https://www.udemy.com/course/sorting-algorithms-in-c/

DAUGAVPILS UNIVERSITATES
STUDNU KURSA APRAKSTS

Studiju kursa nosaukums

Objektorientéta programmésana

Studiju kursa kods (DUIS)

Datz3011

Zinatnes nozare

Datorzinatne

Kursa limenis P
Kredritpunkti 2
ECTS kredrtpunkti 3
Kopéjais kontaktstundu skaits 32
Lekciju stundu skaits -
Seminaru stundu skaits -
Praktisko darbu stundu skaits 32
Laboratorijas darbu stundu skaits -
Studéjosa patstaviga darba stundu skaits 48

Kursa autors(-i)

Dr.sc.comp., docente Vija Vagale

Kursa docétajs(-i)

Dr.sc.comp., docente Vija Vagale
Mg.sc.comp., lektore Olga Perevalova

Priekszin@sanas

Programmeésanas pamati (C++) |

Studiju kursa anotacija

STUDIJU KURSA MERKIS ir apgit objektorientétas programmésanas galvenos principus, padzilinot
zinasanas klaSu organizésana programmeésanas valoda C++ un timek|a vietnu programmeésana.

STUDIU KURSA UZDEVUMI:

1. attistit prasmes objektorientétas pieejas izmantoSanai programmeésana;

2. studiju  procesa veicinot paSvaditas macisanas prasmju attistibu - prasmi, iegQt, izprast apkopot

informaciju no dazadiem avotiem atbilstosi pétamai problémai vai uzdevumam.

Studiju kursa kalendarais plans

STUDIU KURSA STRUKTURA: praktiskie darbi (P) — 32 st., patstavigais darbs (Pd) — 48 st.

Programmésanas stili. P2
Hierarhija. Mantosana. P4, Pd4

Paralelitate. Saglabajamiba. P2
Klasu definésana PHP. P2, Pd4

Abstraktas klases PHP. P2, Pd6
. Mantosana PHP. P2, Pd8
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10. Objektorientétas programmeésanas stila izmantosana timekla vietnu izstradé. P8, Pd14

Tipizacija. Polimorfisms. Klasu $abloni. P4, Pd6

PHP klasés ieblUvétas funkcijas. P2, Pd4

Abstraktais datu tips. Klase. Inkapsulacija. Konstruktori. Destruktori. P4, Pd2




Studiju rezultati

ZINASANAS:

1. Izprot klases un ar to saistito jédzienu butibu;
PRASMES:

2. Prot uzrakstit klasi C++ valod3;

3. Prot uzrakstit klasi ar Sablonu C++ valoda;

4. Prot uzrakstit klasi PHP valoda;

5. Prot aprakstit mantoSanu klasé PHP valoda.
KOMPETENCE:

6. Spéj veidot abstraktus datu tipus izmantojot klases.

Studéjoso patstavigo darbu organizacijas un uzdevumu raksturojums

Studéjoso patstvigais darbs (48 st.) tiek organizéts individuali, patstavigi studéjot noraditos avotus,
rakstot programmas atbilstosi uzdotajiem uzdevumu variantiem un gatavojoties starpparbaudijumiem.
Patstavigie uzdevumi:

1. Literatdras un interneta avotu studésana atbilstosi kursa tematikai;

2. Programmu rakstiSana;

2. Gatavosanas starpparbaudijumiem.

Prasibas kreditpunktu iegdsanai

1. Nodarbibu apmekl€jums vismaz 75% no visa nodarbibu skaita, uzdevumu izpilde.
2. Starpparbaudijumi un majas darbi veido 80% no kopéjas atzimes.
3. Nosléguma parbaudijums — eksamens — 20%

Starpparbaudijumi:

1. Klase C++ valoda.

2. Klases PHP valoda.

Praktiskie majas darbi:

1. uzrakstit klasi, kas realizé vienvirziena linearo sarakstu;

2. uzrakstit klasi Sablonu, kas realizé vienvirziena linearo sarakstu;

3. realizét mantoSanu ar PHP klasu palidzibu;

4. uzrakstit spraudni (datorprogrammu), kas realizé noteiktu uzdevumu.

STUDIJU REZULTATU VERTESANAS KRITERUI

Studiju kursa apguve ta nosléguma tiek vértéta 10 ballu skala saskana ar Latvijas Republikas normativajiem
aktiem un atbilstosi “Nolikumam par studijam Daugavpils Universitaté” (apstiprinats DU Senata sédé
03.04.2024., protokols Nr. 5), vadoties péc sadiem kritérijiem: ieglto zinasanu apjoms un kvalitate, iegltas
prasmes un kompetences atbilstosi planotajiem studiju rezultatiem.

STUDIJU REZULTATU VERTESANA

; - - Studiju rezultati

Parbaudijumu veidi 3 2 3 6
1.starpparbaudijums +
2.starpparbaudijums + + +
1. praktiskais majas darbs + +
2. praktiskais majas darbs + +
3. praktiskais majas darbs + +
4. praktiskais majas darbs + + +
Eksamens + + + + + +

Kursa saturs

P1.: Programmeésanas paradigmas. Objektorientétais programmeésanas stils.




P2.: Abstraktais datu tips. Klase. Inkapsulacija.

P3.: Klases C++. Konstruktori. Destruktori.

P4.: Modulitate. Hierarhija. Attiecibas starp objektiem. MantoSana.

P5.. MantoSana C++.

P6.: Tipizacija. Polimorfisms.

P7.. Klasu Sabloni C++.

P8.. Paralelitate. Saglabajamiba.

P9.: Klasu definésana PHP.

P10.: PHP klasés iebavetas funkcijas.

P11.: Abstraktas klases PHP.

P12.: MantoS$ana PHP.

P13.: Objektorientétas programmeésanas stila izmantoSana timek|a vietnu izstrade.
P14.: Objektorientétas programmeésanas stila izmantoSana timek|a vietnu izstrade.
P15.: Objektorientétas programmeésanas stila izmantoSana timek|a vietnu izstrade.
P16.: Objektorientétas programmeésanas stila izmantoSana timek|a vietnu izstrade.

P — praktiskie darbi

Obligati izmantojamie informdcijas avoti

1. Object — oriented modeling and design (James Rumbaugh et al.), Prentice Hall, 1991, 495 p.

2. Bertrand Meyer. Object—oriented software construction, Prentice Hall, 1989, 534 p.

3. Timothy Budd. An Introduction to Object-Oriented Programming. 3-rd edition, Addison-Wesley, 2002.

4. Peter Muller, Introduction To OOP Using C++, Introduction To OOP Using C++,
http://oopweb.com/CPP/Documents/Intro200P/VolumeFrames.html

Papildus informdcijas avoti

Object-oriented Programming with ANSI-C, http://www.planetpdf.com/codecuts/pdfs/ooc.pdf

Periodika un citi informdcijas avoti

moodleik.snl18.du.lv

Piezimes

Pirma cikla profesionalas augstakas izglitibas bakalaura studiju programmas “Skolotajs” B dalas studiju kurss
pilna laika studijam.

Kurss tiek docéts latviesu valoda.




DAUGAVPILS UNIVERSITATES
STUDNU KURSA APRAKSTS

Studiju kursa nosaukums Robotizétu risinadjumu izveide un macibu metodika
Studiju kursa kods (DUIS)

Zinatnes nozare Pedagogija
Kursa limenis P
Kredritpunkti 4

ECTS kredrtpunkti 6

Kopéjais kontaktstundu skaits 64

Lekciju stundu skaits 16
Seminaru stundu skaits 8

Praktisko darbu stundu skaits 8
Laboratorijas darbu stundu skaits 32
Studéjosa patstaviga darba stundu skaits 96

Kursa autors(-i)

Mg. sc. comp, lektors Andris Vagalis (Daugavpils Universitate)

Kursa docétajs(-i)

Mg. sc. comp, lektors Andris Vagalis
Mg. paed., lektors Vilnis Vanagelis

Priekszin@sanas

Nav nepiecieSamas

Studiju kursa anotacija

STUDIU KURSA MERKIS: dot iespéju apglt zinasanas par robotizétu risindjumu veido$anu un tas
macibu (macisanas un macisanas) metodiku, ka arT apgt, ka tiek raditi produktiizmmantojot robotizétus
risinajumus.

STUDIJU KURSA UZDEVUMI:

1. Palidzét studentiem ieglt prasmes robotiz&tu risinajumu izveidé un produktu radisana, izmantojot
robotizetos risinajumus; rosinat pedagogiskas kompetences veidosanos;

2. Veicinat izpratni par zinaSanu un prasmju novértésanas instrumentu izstradi.

3. Veicinat pasvaditas macisanas prasmju attistibu - prasmi, iegit, izprast apkopot informaciju no
daZadiem avotiem atbilstoSi pétamai problémai vai uzdevumam.

Studiju kursa kalendarais plans

STUDIU KURSA STRUKTURA: lekcijas (L) — 16 st., seminari (S) — 8st., praktiskie darbi (P) — 8 st.,
laboratorijas darbi (Ld) — 32 st., patstavigais darbs (Pd) — 96 st.
1. levads nozaré un aktualitates. (L3, S1)

2D/3D modelésana. (Ld4)

CNC iekartas. (L4)

Darbs ar CNC iekartu. (Ld8)

Elektronikas pamati. (L4)

Mikrokontrolleri. (Ld6)

Digitalie un analogie sensori. (Ld6)

Mehanika un motori. (Ld8)

. Lietu internets (loT). (L2, S2)

10.Dizaina procesa vadiba un vértésana. (L4)

11.Robotikas macibu komplekti, CNC un 3D printeri. (S4)
12.Skolas praktiska darba izveide. (P8)
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Studiju rezultati

ZINASANAS:

1. Zina CNC iekartu darbibas principu.

2. Zina mikrokontrolleru, sensoru, motoru veidus un to pielietojumu.

3. Izprot dizaina procesu robotika.

PRASMES:

4. Lieto CNC iekartas.

5. Veido elektroniskus risinajumus, izmantojot mikrokontrollerus, sensorus un motorus, ka arf citas
elektronikas komponentes.

6. Dokumenté robota risinajuma izstrades procesu.

7. Veido snieguma limena aprakstus robotika.

KOMPETENCE:

8. lzveido robotikas uzdevumu (projektu) skoléniem, balstoties uz izglitibas standarta
sasniedzamajiem rezultatiem, ievérojot dizaina procesu un novérté katru no ta posmiem.

Studéjoso patstavigo darbu organizdacijas un uzdevumu raksturojums

Studéjoso patstavigais darbs (96 st.) tiek organizéts individuali un/vai mazas darba grupas.
Patstavigie uzdevumi:

1. Izpétit dazadus CNC iekartu un robotikas komplektu piedavajumus.

2. lzpétit, ka tiek programmeéti mikrokontrolleri.

3. Izstradat projektu (uzdevumu) skolénam un pasam to izpildit.

3.1. Izveido uzdevumu, lai tas atbilstu dizaina procesam

3.2. Izveido snieguma limena aprakstu dizaina procesa soliem

3.3. Izveido snieguma limena aprakstu gala produktam

3.4. Izstrada savu produktu, dokumentéjot ta izstrades procesu

Prasibas kreditpunktu iegdsanai

Studiju kursa gala vertéjums veidojas, summeéjot starpparbaudijumu, patstavigi veikto darbu
rezultatus, kuri tiek prezentéti seminaros, un nosléguma parbaudijuma vértéjumus. Nosléguma
parbaudijumu studéjosie drikst kartot tikai tad, ja nokartoti visi starpparbaudijumi.
1.  Regulars nodarbibu apmekléjums un aktivs darbs tajas.
2. STARPPARBAUDIUMI — 70%:

Patstavigo uzdevumu veikSana — 40%.
3. NOSLEGUMA PARBAUDIJUMS: Eksamens — 30%.

Kursa saturs

1. levads nozaré un aktualitates. (L3, S1)
levads robotika. Robotu loma misdienas. Robotu veidi un to attistiba. Datorzinatnes loma robotika. 3D
un CNC masinas. Robotika tehnologijas macibu joma un to sasniedzamie rezultati. InZenierdomasanas
(dizaina) process. Diskusija par robotiem musdienas un to veidiem, riski un ieguvumi. Nozares, kur tiek
izmantoti roboti un, kur vel tos varétu lietot.

2. 2D/3D model&sana. (Ld4)
Atvérta pirmkoda, slégta koda un tieSsaistes 3D modeléSanas programmatiras (tinkercad.com,
autocad, openscad, u.c.). Vienkarsu 3D modelu veidoSana un sagatavoSana 3D printera drukasanai vai
frézésanai vai lazergriesanai.

3. CNCiekartas (L4)
CNC frézes, CNC lazergriezéja un 3D printeru darbibas principi un veidi. lekartu konfiguracija,
kalibréSana un uzstadisana. Produkta kvalitati ietekméjosie faktori. lespéjamas problémas un to
risinajumi.

4. Darbs ar CNC iekartu (Ld8)
lekartu kalibraciju, sagataves veido$ana. lekartu drosa izmanto$ana. Produkta veidosana, izmantojot
CNC iekartu. Starpparbaudijums - Modela izveide izmantojot CNC iekartu.

5. Elektronikas pamati (L4)




Elektriba. Spriegums. Strava. Pretestiba. Dazadu virknu slégumi. Elektronikas komponentes un to
apziméjumi. Oma likums.
6. Mikrokontrolleri (Ld6)
Mikrokontrolieru veidi (Arduino, Tiny, ESP32, ARM, u.tml.) un to programmésana. Darbs ar
prototipésanas platém.
7. Digitalie un analogie sensori (Ld6)
Sensoru veidi, sensoru programmeésana — datu ieguve un apstrade. Sensoru izvéle.
8. Mehanika un motori (Ld8)
Motoru veidi un vadibas bloki, to programmésana. Motora vadibas bloka izveide. Kustigas sistémas
vadibas plano$ana. Starpparbaudijums - projekts elektronika.
9. Lietu internets (IoT) (L2, S2)
Mikrokontrolieru un iericu attalinata vadiba un attalinatas komunikacijas veidi. Bezvadu sensoru tikli.
10. Dizaina procesa vadiba un vértésana. (L4)
Dizaina procesa soli robotika, td dokumentésanas iespéjas (github, slack, kopigoti dokumenti).
Snieguma limena apraksti robotika.
11. Robotikas macibu komplekti un CNC iekartu piedavajums (S4)
Diskusijas par pieejamiem robotikas risinajumiem, to veidiem plusiem un minusiem iepséjamo
pielietojumu skola. Ekonomiski izdevigakie komplektu varianti. Komplektu vecumposms un iespéjama
attistiba talakai izmantosanai.
12. Skolas praktiska darba izveide (P8)
Skolas projekta uzdevuma veidosana ievérojot dizaina procesu. (t.sk. vértésana)
Automatizacijas vai robotizacijas sistémas planosana un izstrade, testéSana un ievieSana. Demonstré
savu dokumentaciju, SLA, ka vérté dizaina procesu, ka pasu risinajumu.

Obligati izmantojamie informdcijas avoti

1. Noteikumi par valsts visparéjas vidéjas izglitibas standartu, macibu priekSmetu standartiem un
izglitibas programmu paraugiem. Pieejams: https://likumi.lv/ta/id/309597-noteikumi-par-valsts-
visparejas-videjas-izglitibas-standartu-un-visparejas-videjas-izglitibas-programmu-paraugiem

2. Noteikumi par valsts Pamatizglitibas standartu https://likumi.lv/ta/id/268342-noteikumi-par-valst

pamatizglitibas-standartu-pamatizglitibas-macibu-prieksmetu-standartiem-un-pamatizglitibas-
programmu-parau...

3.  Skola2030 materiali: https://mape.skola2030.lv

Arduino project book. (2012). Edited by Scot Fitzgerald and Michael Shiloh. Italy.

5. Maker: Getting Started with CNC. (2016). Edward Ford. United States of America. Maker Media,
Inc.

Ea

Papildus informacijas avoti

1. Arduino Cookbook, 2nd Edition. (2011). Michael Margolis. United States of America. O’Reilly
Media, Inc.

Periodika un citi informdcijas avoti

Piezimes

Pirma cikla profesionalas augstakas izglitibas bakalaura studiju programmas “Skolotajs” B dalas studiju
kurss pilna laika studijam.

Kurss tiek docéts latviesu valoda.



https://likumi.lv/ta/id/309597-noteikumi-par-valsts-visparejas-videjas-izglitibas-standartu-un-visparejas-videjas-izglitibas-programmu-paraugiem
https://likumi.lv/ta/id/309597-noteikumi-par-valsts-visparejas-videjas-izglitibas-standartu-un-visparejas-videjas-izglitibas-programmu-paraugiem
https://likumi.lv/ta/id/268342-noteikumi-par-valsts-pamatizglitibas-standartu-pamatizglitibas-macibu-prieksmetu-standartiem-un-pamatizglitibas-programmu-parau...
https://likumi.lv/ta/id/268342-noteikumi-par-valsts-pamatizglitibas-standartu-pamatizglitibas-macibu-prieksmetu-standartiem-un-pamatizglitibas-programmu-parau...
https://likumi.lv/ta/id/268342-noteikumi-par-valsts-pamatizglitibas-standartu-pamatizglitibas-macibu-prieksmetu-standartiem-un-pamatizglitibas-programmu-parau...
https://mape.skola2030.lv/resources/122

DAUGAVPILS UNIVERSITATES
STUDNU KURSA APRAKSTS

Grafu teorija
Studiju kursa nosaukums

Studiju kursa kods (DUIS)

Zinatnes nozare Matematika

Kursa limenis 2

Kreditpunkti 2

ECTS kredrtpunkti 3

Kopéjais kontaktstundu skaits 32 (pilna laika studijas)
Lekciju stundu skaits 16

Seminaru stundu skaits 16

Praktisko darbu stundu skaits -

Laboratorijas darbu stundu skaits -

Studéjosa patstaviga darba stundu skaits 48

Kursa autors(-i)

Dr.math., asociétais profesors Armands Gricans (Daugavpils Universitate)

Kursa docetajs(-i)

Dr.math., asociétais profesors Inara Jermacenko

Priek$zinasanas

Nav nepiecieSamas.

Studiju kursa anotacija

STUDIU KURSA MERKIS: apgit grafu teorijas pamatjédzienus, metodes un to lietojumu izglitib3,
zinatnisku un tehnisku problému risinasanai. Studéjosie iepazist dazadus grafu veidus - sakarigus grafus,
kokus, grafus ar svariem, planarus grafus, Eilera grafus, Hamiltona grafus, grafu krasosanu un pakapju
virknes. Seminara nodarbibas studéjosie prezenté savus pétijuma rezultatus par dazadu grafu teorijas
metozu lietojumu tehnisku uzdevumu izpildei un macibu procesa planosanai.

STUDIJU KURSA UZDEVUMI:

1. lepazistinat ar grafu veidiem, to struktlru un Tpasibam, pielietojuma piemériem.

2. Attistit prasmi veidot grafus dazadu praktisku uzdevumu risinasanai.

3. Studiju procesa veicinat pasvaditas macisanas prasmju attistiou — prasmi ieglt, izprast, apkopot
informaciju no dazadiem avotiem atbilstosi pétamai problémai vai uzdevumam.

4. NodroSinat regularu sasniegto rezultatu vertéSanu un pasvéertésanu.

Studiju kursa kalendarais plans

STUDIU KURSA STRUKTURA: lekcijas (L) — 16 st., seminari (S) — 16 st., studéjo$o patstavigais darbs (Pd)
— 48 st.

Grafu teorijas pamatjédzieni. Grafu teorijas pamatjédzieni. Parlase plaSuma. L2, S2, Pd6

Sakarigi grafi. Koki. Parlase dziluma. L2, S2, Pd6

Grafi ar svariem. Kraskala un Primas metodes. L2, S2, Pd6

Planari grafi. Floida metode. L2, S2, Pd6

Eilera grafi. Dijkstras un Belmana-Kalabas metodes. L2, S2, Pd6

Hamiltona grafi. Flert metode. Robertsa-Floresa metode. L2, S2, Pd6

Grafu kraso$ana. Grafa regulars Skautnu un skaldnu krasojums. L2, S2, Pd6

. Pakapju virknes. Grafa regulars skaldnu krasojums. |-procedira. L2, S2, Pd6
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Studiju rezultati

ZINASANAS:




1. Zina grafu veidus, Tpasibas, lietojuma piemeérus.

2. lIrizpratne par grafu teorijas jédzieniem, grafu teorijas teorémam.

PRASMES:

3. Risina tipveida grafu teorijas uzdevumus.

4. Atrod unanalizé informaciju konkréta uzdevuma izpildei, izveido grafus ar izglitibu saistitu problému
risinasanai.

KOMPETENCE:

5. leglta pieredze sarezgitaku jautajumu patstavigai pétisanai, ka art ieglto zinaSanu un prasmju
lietoSanai jaunas situacijas.

Studéjoso patstavigo darbu organizacijas un uzdevumu raksturojums

StudéjoSo patstavigais darbs ietver kursa satura tematikai atbilsto$as literatlras studésSanu, vienas
prezentacijas sagatavosanu par grafu lietojumu kadas izglitibas problémas risinajuma planosanai un un
prezentésanu seminara un majas uzdevumu risinasanu par kursa témam.

Pirms katras lekcijas studéjosie iepazitas ar nodarbibas tému un vismaz vienu atbilsto3o literatdras avotu,
lai gdtu ievirzi par lekcija izzinamo jautajumu, formulét sev intereséjosos jautajumus. Péc nodarbibam —
pilnveido izpratni par apskatito problému, nostiprina apgitas zinasanas un prasmes.

Prasibas kreditpunktu iegdsanai

Studiju kursa gala vértéjums veidojas, summeéjot patstavigi veikto darbu rezultatus, starpparbaudijumu
un nosléguma parbaudijuma vértéjumus.
1. Regulars nodarbibu apmekléjums un aktivs darbs tajas — 20%.
2. STARPPARBAUDIJUMI:
Parlase dziluma — 10%.
Floida metode — 10%.
Prezentacija par kadu grafu pielietojumu — 40%.
3. NOSLEGUMA PARBAUDIJUMS: Eksamens (rakstisks parbaudes darbs) — 20%.

STUDIU REZULTATU VERTESANAS KRITERI

Studiju kursa apguve ta nosléguma tiek vértéta 10 ballu skala saskana ar Latvijas Republikas
normativajiem aktiem un atbilstosi “Nolikumam par studijam Daugavpils Universitaté” (apstiprinats DU
Senata sédé 03.04.2024., protokols Nr. 5), vadoties péc sadiem kritérijiem: ieglto zinasanu apjoms un
kvalitate, iegltas prasmes un kompetences atbilstosi planotajiem studiju rezultatiem.

STUDIJU REZULTATU VERTESANA

- . . Studiju rezultati
Parbaudijumu veids 1 3 3 a 3
1.starpparbaudijums + + +
2.starpparbaudijums + + +
3.starpparbaudijums + + +
Eksamens + + + + +
Kursa saturs
1. Grafu teorijas pamatjédzieni. Grafu teorijas pamatjédzieni. Parlase plasuma. L2, S2, Pd6

LEKCIJA: Grafu teorijas pamatjédzieni.

SEMINARS: Grafu teorijas pamatjédzieni. Parlase plasuma.

2. Sakarigi grafi. Koki. Parlase dziluma. L2, S2, Pd6

LEKCIJA: Sakarigi grafi. Koki.

SEMINARS: Parlase dziluma.

3. Grafi ar svariem. Kraskala un Primas metodes. L2, S2, Pd6
LEKCIJA: Grafi ar svariem.

SEMINARS: Kraskala un Primas metodes.




4, Planari grafi. Floida metode. L2, S2, Pd6

LEKCIA: Planari grafi.

SEMINARS: Floida metode.

5. Eilera grafi. Dijkstras un Belmana-Kalabas metodes. L2, S2, Pd6

LEKCIJA: Eilera grafi.

SEMINARS: Dijkstras un Belmana-Kalabas metodes.

6. Hamiltona grafi. Fleri metode. Robertsa-Floresa metode. L2, S2, Pd6
LEKCIJA: Hamiltona grafi.

SEMINARS: Fleri metode. Robertsa-Floresa metode.

7. Grafu kraso$ana. Grafa regulars skautnu un skaldnu krasojums. L2, S2, Pd6
LEKCIA: Grafu kraso$ana.

SEMINARS: Grafa regulars $kautnu un skaldnu krasojums.

8. Pakapju virknes. Grafa regulars skaldnu krasojums. I-procediira. L2, S2, Pd6
LEKCIJA: Pakapju virknes.

SEMINARS: Grafa regulars skaldnu krasojums. |-proceddra.

Obligati izmantojamie informacijas avoti

1. Andzans, A., Cakste, J., Larfelds, T., Ramana, L., Seile, M. (1996). Vidé&jas vértibas metode. Riga,
Macibu gramata.

2. Dambitis, J. (2002). Moderna grafu teorija. Riga Datorzinibu centrs.

http://susurs.mii.lu.lv/Graphlab/Education/grafuTeorijaLatvija/DAMBITIS/index.html

Chartrand, G. (2005). Introduction to Graph Theory, McGraw-Hill.

Gingulis, E. (1997). Attistisim savas matematiskas spéjas. Riga, Zvaigzne ABC.

Gricans, A. Grafu teorijas lekcijas. https://de.du.lv/matematika/dm/dm-1.html

) Strazdins, J. (2001). Diskréta matematika. Riga: Zvaigzne ABC.
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Papildus informdcijas avoti

1. Balakrishnan, R. (2000). A Textbook of Graph Theory. Springer.

2. Bauls, A. (1986). Grafu teorijas metodes geografija. LVU.

3. Handbook of Graph Theory (2004). Ed.by J. L.Gross, Jay Yellen, CRC Press.
Tutte, W.T. (2001). Graph Theory. Cambridge University Press.

Periodika un citi informdcijas avoti

1. Grafu teorijas resursi
https://de.du.lv/matematika/matematikalinki/dmsaites.html
Piezimes

Pirma cikla profesionalas augstakas izglitibas bakalaura studiju programmas “Skolotajs” B dalas studiju
kurss pilna laika studijam.

Kurss tiek docéts latviesu valoda.



http://susurs.mii.lu.lv/Graphlab/Education/grafuTeorijaLatvija/DAMBITIS/index.html
https://de.du.lv/matematika/dm/dm-1.html
https://de.du.lv/matematika/matematikalinki/dmsaites.html

DAUGAVPILS UNIVERSITATES
STUDNU KURSA APRAKSTS

Kursa nosaukums Biroja lietotnu macibu metodika un izglitibas testu izstrade
Zinatnes nozare Izglitibas zinatnes

Kreditpunkti 4

ECTS kreditpunkti 6

Kopéjais auditoriju stundu skaits 64

Lekciju stundu skaits 16

Semindru stundu skaits -

Paktisko darbu stundu skaits 48

Laboratorijas darbu stundu skaits -

Studenta patstavigd darba stundu skaits 96

Kursa izstradatajs (-i)

Dr.paed., asocieta profesore Nellija Bogdanova (Daugavpils Universitate)

Kursa doceétajs

Dr.paed., asociéta profesore Nellija Bogdanova

Mg.sc.comp., lektore Olga Perevalova

PriekszinGsanas

Priekszinasanas nav nepiecieSamas

Kursa anotacija

STUDIJU KURSA MERKIS: padzilinat zinasanas un izpratni par lietisko programmu pake$u izmanto$anu un
macibu metodiku, ka art apgit testu izstrades pamatus.

STUDIJU KURSA UZDEVUMI:

1. Palidzét studentiem ieglt prasmes biroja lietotnu izmantosSana kompleksu problému risinasana;
2. Rosinat pedagogiskas kompetences veidosanos;

3. Veicinat izpratni par zinaSanu un prasmju novértésanas instrumentu izstradi.

Studiju rezultati

ZINASANAS:

1. Zina darba ar biroja lietotném apguvei biezak izmantojamas macibu metodes un panémienus.

2. lzprot zinasanu un prasmju parbaudes darbu veidoSanas pamatprincipus.

PRASMES:

3. Izmanto daZada veida lietiSkas programmas starpdisciplinaru uzdevumu risinasana.

4. Izstrada parbaudes darbus, organizé to izpildi un interpreté to rezultatus;

KOMPETENCE:

5. Plano un vada macibu darbu biroja lietotnu apguves procesa.

Studiju kursa kalenddrais plans

STUDIU KURSA STRUKTURA: lekcijas (L) — 16 st., praktiskie darbi (P) — 48 st., patstavigais darbs (Pd) — 96 st
. Dazadas lietisko programmu paketes L2, P6

. Tekstapstrade, tas macibu metodika L2, P6

. Izklajlapas, to macibu metodika L2, P6

. Prezentacijas, to macibu metodika L2, P6

. Testu teorija un rezultatu skalas L2, P6

. Testu uzdevumu izstrade L2, P6

. Testa uzdevumu kvalitates novertesana L2, P6

8. Dazadu grupu testésanas rezultatu salidzinasana L2, P6
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Studéjoso patstavigo darbu organizdcijas un uzdevumu raksturojums




Studéjoso patstvigais darbs (48 st.) tiek organizéts individuali, patstavigi studéjot noraditos avotus,
izpildot majas uzdevumus gatavojoties starpparbaudijumiem.

Patstavigie uzdevumi:

1. Veikt izpétes un izméginajumdarbibu dazadu lietiSko programmu pakesu lietotnés;

2. Izstradat un administrét macibu uzdevumus darba ar biroja lietotném apguvei;

3. Izstradat un administrét parbaudes darbu;

4. Gatavoties eksamenam.

Prasibas kreditpunktu iegiasanai

Starpparbaudijumi:

1. Rakstisks darbs un prezentacija par macibu darba teksta redaktora apguvei planosanu un organizésanu -
20%

2. Rakstisks darbs un prezentacija par macibu darba tabulu procesora apguvei planoSanu un organizésanu
-20%

3. Rakstisks darbs un prezentacija par macibu darba prezentaciju lietotnes apguvei planosanu un
organizésanu - 20%

4. Parbaudes darba izstrade, administrésana un datu analize - 20%

Nosléguma parbaudijums:

5. Rakstisks eksamens - 20%

STUDNU REZULTATU VERTESANAS KRITERUI

Studiju kursa apguve ta nosléguma tiek vértéta 10 ballu skala saskana ar Latvijas Republikas normativajiem
aktiem un atbilstosi “Nolikumam par studijam Daugavpils Universitaté” (apstiprinats DU Senata sédé
03.04.2024., protokols Nr. 5), vadoties péc $adiem kritérijiem: ieglito zindsanu apjoms un kvalitate, iegltas
prasmes un kompetences atbilstosi planotajiem studiju rezultatiem.

STUDIU REZULTATU VERTESANA

Parbaudijumu veidi Studiju rezultati
1. 2. 3. 4, 5.
1.starpparbaudijums + +
2.starpparbaudijums + + +
3.starpparbaudijums + + +
4 starpparbaudijums + + +
5.eksamens + + + + +

Kursa saturs

1. Dazadas lietisko programmu paketes. (L2, P6)
Atvérta pirmkoda un slégta koda lietiSko programmu paketes. TieSsaistes biroja lietotnes. Koplietojamo
dokumentu specifika.

2. Tekstapstrade, tas macibu metodika. (L2, P6)

Izvéletas tekstapstrades nodalas. Tekstapstrades macibu metodiskie panémieni.

Starpparbaudijums: Rakstisks darbs un prezentacija par macibu darba teksta redaktora apguvei planosanu
un organizésanu — 20% no kopvértéjuma.

3. Izklajlapas, to macibu metodika. (L2, P6)

Izvélétas nodalas par darbu ar tabulu procesoriem. Izklajlapu macibu metodiskie panémieni.
Starpparbaudijums: Rakstisks darbs un prezentacija par macibu darba tabulu procesora apguvei plano$anu
un organizéSanu — 20% no kopvértéjuma.

4. Prezentacijas, to macibu metodika. (L2, P6)




Izvéletas nodalas par darbu ar prezentaciju lietotném. Prezentaciju apguves macibu metodiskie panémieni.
Starpparbaudijums: Rakstisks darbs un prezentacija par macibu darba prezentaciju lietotnes apguvei
planoSanu un organizéanu — 20% no kopvertéjuma.

5. Testu teorija un rezultatu skalas. (L2, P6)
Klasiskas testu teorijas pamatprincipi. Popularakas vértésanas un testu rezultatu atainosanas skalas.

6. Testu uzdevumu izstrade. (L2, P6)
Testu uzdevumu formulésana, jautajumu veidi, vértésanas kritériji.

7. Testa uzdevumu kvalitates novértésana. (L2, P6)
Testu validitate un droSums. Uzdevumu gratibas noteikSana. Testu uzdevumu novértésana, lietojot point
biserialo korelacijas koeficientu.

8. DaZadu grupu testésanas rezultatu salidzinasana. (L2, P6)
Rezultatu sadalijums. Atskirtbu starp dazadu grupu rezultatiem salidzinasana.
Starpparbaudijums: Parbaudes darba izstrade, administrésana un datu analize - 20% no kopvértéjuma.

Obligati izmantojamie informdcijas avoti

1. Klieders, J. (2018). Datorzinibas. Riga : Juridiska koledza.
2. Principles and methods of test construction : standards and recent advances. (2016). Edited by Karl
Schweizer and Christine DiStefano. Boston, MA : Hogrefe Publishing Corporation.

Papildus informdacijas avoti

1. Geske A., Grinfelds A. (2006). Izglitibas pétnieciba. Riga, LU Akadémiskais Apgads.
2. Microsoft macibu centra materiali https://support.office.com/en-us/office-training-center

Periodika un citi informdcijas avoti

Piezimes

Pirma cikla profesionalas augstakas izglitibas bakalaura studiju programmas “Skolotajs” B dalas studiju kurss
pilna laika studijam.

Kurss tiek docéts latviesu valoda.



https://support.office.com/en-us/office-training-center

DAUGAVPILS UNIVERSITATES

STUDIJU KURSA APRAKSTS
Studiju kursa nosaukums Timekla tehnologijas
Studiju kursa kods (DUIS)
Zinatnes nozare Datorzinatne
Kursa limenis P
Kredritpunkti 2
ECTS kredrtpunkti 3
Kopéjais kontaktstundu skaits 32
Lekciju stundu skaits 8
Seminaru stundu skaits -
Praktisko darbu stundu skaits 24
Laboratorijas darbu stundu skaits -
Studéjosa patstaviga darba stundu skaits 48

Kursa autors(-i)

Darja Solodovnikova (Latvijas Universitdte)

Kursa docétajs(-i)

Dr.paed., asociéta profesore Nellija Bogdanova,
Mg.paed., lektore leva Bolakova,

Dr.sc.comp., docente Vija Vagale,

Mg.sc.comp., lektors Andris Vagalis,

Mg.paed., lektors Vilnis Vanagelis

Priekszin@sanas

PriekSzinasanas nav nepiecieSamas

Studiju kursa anotacija

STUDIJU KURSA MERKIS ir apgut timek|u izstrades tehnologijas un gt ieskatu timek|a vésturé ka ari
iepazit galvenas tehnologijas, kas misdienas izmantotas timekla programmatiras klienta pusé —HTML,
CSS, JavaScript.

STUDIJU KURSA UZDEVUMI:

1. lepazit timekla izstrades principus.

2. Veicinat pasvaditas maciSanas prasmju attistibu - prasmi, ieglt, izprast, apkopot informaciju no
dazadiem avotiem atbilstosi pétamai problémai vai uzdevumam.

Studiju kursa kalendarais plans

STUDIJU KURSA STRUKTURA: lekcijas (L) — 8 st., praktiskie darbi (P) — 24 st., patstavigais darbs (Pd) —
48 st.

1.Timekla izstrades vésture (L2)

2.HTML pamati (L2)

3.Timekla lapu izstrades praktiskie aspekti, strukttira, HTML elementi (P6)
4.CSS valodas pamati (P6)

5.CSS selektori (P2)

6.Adaptiva un reagéjosa dizaina pamati (P2)

7.JavaScript valodas pamati (P4)

8.0bjektorientéta programmeésana JavaScript (L2)

9.Darbs ar DOM objektmodeli JavaScript valoda (P2)

10.jQuery bibliotekas lietosana timek|a lapu izstrade (P2)

11.HTML formu apstrade ar JavaScript (P2)




Studiju rezultati

ZINASANAS:

1. PriekSstats par galvenajam timekla izstradé izmantotajam tehnologijam (EB11, eb12).

PRASMES:

2. ldentificé nepiecieSamos risinajumus noteiktas funkcionalitates timek|a lapas iegisanai (eb21).

3. Analizé timek|a lapas skices struktlru un piedavat adekvatus lapas izkartojuma risinajumus (eb21,
eb31, EB34).

KOMPETENCE:

4. Veido vienkarsas (vienas lapas vai vairaku lapu) timek|a vietnes bez servera puses risinajumiem
(eb31, EB34, eb35).

Studéjoso patstavigo darbu organizacijas un uzdevumu raksturojums

Studéjoso patstavigais darbs tiek organizéts individuali.

Patstavigie uzdevumi:

1. Studeét ar studiju kursa temam saistito literatiru;

2. lzstradat majas darbus, pielietojot klienta puses timekla tehnologijas HTML, CSS, JavaScript;
3. Izstradat timekla lapas klienta puses risinajumu un sagatavoties ta prezentésanai eksamena.

Prasibas kreditpunktu iegdsanai

Starpparbaudijumi

1. Divi sekmigi uzrakstiti kontroldarbi semestra laika — 20% (katrs 10%)

2. Tris sekmigi izpilditi majasdarbi — 30% (katrs 10%)

3. Tris sekmigi izpilditi praktisko darbu uzdevumi — 10% (tiek vértéti, ja 1. un 2. starpparbaudijumos
darbs ir izpildits mazak par 50% )

Nosléguma parbaudijums:

4. Mutisks eksamens: izstradata praktiska darba demonstracija un skaidrosana — 50%

5. Aizpildita kursa novértéjuma anketa

Praktiska darba izstrade tiek vértéti sadi aspekti:

# HTML kods (15%)

+ Darbs jaizstrada péc HTML5 vai XHTML1.0 Strict standarta ar CSS2.1 stiliem, pielaujama arf stabilo
CSS3 modulu lietoSana. Jablt noraditam DOCTYPE un tam jaatbilst dokumenta saturam

+ W3C validatoram (validator.w3.org) jaatzist dokuments par standartam atbilstosu

+ Batiskiem HTML dokumenta objektiem pieskirti identifikatori

+ HTML markéjums lietots saskana ar elementu semantiku.

+ HTML jasatur visus Sos elementu veidus:

- dazadu limenu virsraksti

- saraksts (sakartots vai bez sakartojuma)

- teksta formatésanas pamatlidzekli (rindkopa, rindas parnesums, treknraksts, kursivs)

- attéli

- datu ievadformas elementi (ko talak apstrada ar JavaScript)

# CSS kods (15%)

+ Stila informacijai jabut saglabatai atseviska faila

+ W3 validatoram (jigsaw.w3.org/validator) jaatzist dokuments par standartam atbilstosu

+ Drukajot lapu uz printera (parbaudot ar drukas priek$skatijumu), dazam dokumenta dalam
(piemeéram, navigacijas elementiem) jabdt pasléptam

+ Lapa janodro$ina reagéjosa dizaina iespéjas

+ Stilu faila jabat aprakstitiem vismaz 10 daZadiem selektoriem

+ Jabit paraditam, ka CSS iedarbojas uz elementiem ar divam un vairak klasém

# Datu ievadformas realizacija ar ievadito datu vértibu parbaudém, izmantojot JavaScript lidzek|us
(10%)




+ Jab(t "obligato lauku" parbaudei - vai visi obligatie formas lauki ir aizpildtti

+ Jabit ievaddatu tipa parbaudei (piem., vai datuma lauka ievadits datums, vai skaitliska lauka
ievadits skaitlis)

+ Jabit ievaddatu diapazona parbaudei (piem., vai noraditais skaitlis var bt ménesSa numurs, vai
darbinieka alga nav negativa)

+ Validacijas klidu gadijuma lietotajs jainformeé par problémam (pieméram, lietotajam jauzrada
klGdas zinojums, kas izskaidro problému). Forma netiek iesniegta $aja gadijuma. Ja forma ir aizpildita
pareizi, tai jabdt iesniegtai uz sekojoso vietni http://naivist.net/form/.

# JavaScript lietojums DOM manipulacijam (10%)

+ Atsevisku dokumenta dalu paradiSana vai paslép3$ana, lietotajam uzklikskinot uz kada dokumenta
elementa.

+ Jaunu DOM elementu pievieno$ana veidojot elementu no koda.

+ Japarada, ka DOM manipulacijas (pieméram, iepriek$éja punkta minétas darbibas) tiek veiktas,
neizmantojot nekadas papildus bibliotekas

+ Japarada, ka lidzigas DOM manipulacijas var veikt ar kadu no JavaScript brivpieejas bibliotékam
(jQuery, Prototype, MooTools, ExtJS)

STUDIU REZULTATU VERTESANAS KRITERI

Studiju kursa apguve ta nosléguma tiek vértéta 10 ballu skala saskana ar Latvijas Republikas
normativajiem aktiem un atbilstosi “Nolikumam par studijam Daugavpils Universitaté” (apstiprinats DU
Senata sédé 03.04.2024., protokols Nr. 5), vadoties péc sadiem kritérijiem: ieglto zindsanu apjoms un
kvalitate, iegitas prasmes un kompetences atbilstosi planotajiem studiju rezultatiem.

STUDIJU REZULTATU VERTESANA

R . - Studiju rezultati
Parbaudijumu veidi 1 5. 3. 7
1. majas darbs + + + +
2. majas darbs + + + +
3. majas darbs + + +
1. kontroldarbs +
2. kontroldarbs +
1. praktiskais darbs + + +
2. praktiskais darbs + + +
3. praktiskais darbs + + +
Eksamens + + + +

Kursa saturs

1. Timekla izstrades vésture. (L2)

Interneta tikla attistiba 20. gadsimta otraja pusé. Vispasaules timekla izveide, timek|a pieprasijuma
darbibas principi.

2. Html pamati. (L2)

Dokumentu strukturétas aprakstisanas valodas. Timekla parlUku attistiba. HTML valoda, tas sintakses
likumi. HTML dokumenta veidoSanas pieejas — vizualas formatésanas pieeja, dokumenta struktdras
analizes pieeja. HTML standarti un to attistiba lidz musdienam. HTML Strict un HTML Transitional
versijas. Failu kodéjumu attistibas vésture. UTF-8 kodé&jums.

3. Timekla lapu izstrades praktiskie aspekti, struktira, HTML elementi. (L4, P2)




Dokumenta struktUras veidoSana. HTML elementu aprakstisana. HTML atribdti. Straumes un bloku
elementi. Hipersaites, teksta formatésanas elementi, multivides elementi, saraksti, tabulas,
izkartojuma elementi, citati, semantiskie un citi HTML5 elementi, mikroformati, formas elementi.
Praktiskais darbs: HTML pielietojums timek|a lapu izstradeé

Majas darbs: timekl|a lapas struktdras izstrade ar HTML

4, CSS valodas pamati . (L4, P2)

CSS pamata sintakse. CSS dokumenta struktlra. CSS dokumenta piesaistiSana HTML dokumentam. CSS
kaskades jédziens. Autora un lietotaja stilu lapas. Krasas jédziens CSS. CSS 1pasibas teksta fonta, izmera,
fona formatésanai, saraksta silam. Elementa kastes modelis — ramis, atkape, apmale. Elementa
dimensiju preciza noteikSana musdienu parltkprogrammas. Dokumenta elementu pozicionésanas
sisttmas — plismas pozicionésana, absollta, relativa, fikséta pozicionésana. Elementu aptekamiba,
izmantojot float atribGtu.

Praktiskais darbs: CSS pielietojums timekl|a lapu izstradée

5. CSS selektori. (L2)

Dazadi CSS selektoru veidi — péc elementa tipa, péc identifikatora, péc klases. leklaujosi selektori.
Selektoru atlasito elementu kopu apvienosana. Specificitate.

Kontroldarbs: HTML un CSS pielietojums timek|a lietotnu izstradé

Majas darbs: timekla lapas stilu izstrade

6. Adaptiva un reagéjosa dizaina pamati. (L2)
Timekla lapu izstrades specifika mobilajam iericém, timekla dizaina veidi, CSS vides vaicajumi, citi
[idzekli timekla lapu dizainam mobilajam iericém.

7. JavaScript valodas pamati. (L2, P2)

levads JavaScript valoda. Mainigo definéSana, mainigo tipi, tvérums. Operatori. Darbs ar masiviem.
Kontroles konstrukcijas — cikli, zaroSanas. Funkciju veido$ana. Funkcija ka datu tips.

Praktiskais darbs: JavaScript pielietojums timekla lapu izstradé

8. Objektorientéta programmésana JavasSript. (L2)
Objektu veidoSana JavaScript valoda. Konstruktorfunkcijas. Prototipu bazéta mantosana un tas saistiba
ar konstruktorfunkcijam.

9. Darbs ar DOM objektmodeli JavasSript valoda. (L2)

Timekl|a parltkprogrammam specifiska JavaScript realizacija. Window objekts ka globalais JavaScript
objekts. Dokumenta galvenie atribGti. Jaunu dokumenta elementu veidoSana ar DOM. Esosu
dokumenta elementu izskata mainisana.

10. jQuery bibliotékas lietoSana timekla lapu izstradeé. (L2)
Programmeésanas principi, izmantojot jQuery bibliotéku. jQuery atbalstitie selektori. DOM
manipulacijas ar jQuery — efekti, DOM papildinasana vai mainisana, darbs ar notikumiem.

11. HTML formu apstrade ar JavaScript. (L2)

Formas datu validacijas principi, pieejas. DOM izmantosana, lai piek|Gtu formu elementiem. Elementa
vértibas nolasisana un parbaude. Formu apstrade ar jQuery Validate spraudni.

Kontroldarbs: JavaScript valoda timek|a lietotnu izstradé

Majas darbs: timekla lapas klienta puses funkcionalitates programmeésana ar JavaScript

Obligati izmantojamie informdcijas avoti




1. Frain, Ben Responsive web design with HTML5 and CSS3 : learn responsive design using HTML5
and CSS3 to adapt websites to any browser or screen size / 2012 (LUB: 4 eks, ari piegjama

. e-gramatas)

. Freeman, Adam. The definitive guide to HTML5 / 2011 (LUB: 2 eks)

. Niederst Robbins, Jennifer. Learning web design : a beginner's guide to (X)HTML, style sheets,

. and web graphics / 2007 (LUB: 1 eks)
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Papildus informdcijas avoti

1. Deitel, Paul J. Internet & World Wide Web : how to program / 2008 (LUB: 1 eks)

2. Issi Camy, Lazaro. MonHblit cnpasoyHmKk no HTML, CSS 1 JavaScript / 2007 (LUB: 1 eks)

3. Teague, Jason Cranford. DHTML and CSS : visual quickstart guide : for the World Wide Web / 2004
(LUB: 3 eks)

Periodika un citi informdcijas avoti

1. Cascading Style Sheets (CSS). [tieSsaiste]. W3 Consortium. Pieejams Interneta:
http://www.w3.org/Style/CSS/

2. HTTP - Hypertext Transfer Protocol. [tiessaiste]. W3 Consortium. Pieejams Interneta:
http://www.w3.org/Protocols/

4. HyperText Markup Language (HTML). [tieSsaiste]. W3 Consortium. Pieejams Interneta:
https://www.w3.org/html/

5. World Wide Web Consortium. [tieSsaiste]. W3 Consortium. Pieejams Interneta:
http://www.w3.org/

Piezimes

Pirma cikla profesionalas augstakas izglitibas bakalaura studiju programmas “Skolotajs” B dalas studiju
kurss pilna laika studijam.

Kurss tiek docéts latviesu valoda.



http://www.w3.org/Style/CSS/

DAUGAVPILS UNIVERSITATES
STUDNU KURSA APRAKSTS

Studiju kursa nosaukums Datoru aparatnodrosinajums
Studiju kursa kods (DUIS) DatZP014
Zinatnes nozare Datorzinatnes
Kursa limenis P

Kredritpunkti 2

ECTS kredrtpunkti 3

Kopéjais kontaktstundu skaits 32

Lekciju stundu skaits -

Seminaru stundu skaits -

Praktisko darbu stundu skaits 32
Laboratorijas darbu stundu skaits -

Studéjosa patstaviga darba stundu skaits 48

Kursa autors(-i)

Mg.sc.comp., lektors Andris Vagalis

Kursa docétajs(-i)

Mg.sc.comp., lektors Andris Vagalis

Priekszin@sanas

PriekSzinasanas nav nepiecieSamas

Studiju kursa anotacija

Kurss ir paredzéts profesionalas augstakas izglitibas bakalaura studiju programmas ,Informacijas
tehnologijas” (42481) un profesionalas augstakas izglitibas bakalaura studiju programmas “Skolotajs”
studentiem. Kursa ietvaros studenti tiek iepazistinati ar IBM saimes datoru attistibas vésturi, uzblves un
darbibas principiem, galvenajiem to raksturlielumiem. Tiek sniegta informacija par jaunakajam datoru
aparatilras attistibas tendencém. Tiek veidotas praktiskas iemanas darbam ar materialu un uzstasanos
auditorijas prieksa.

STUDIJU KURSA MERKIS ir attistit izpratni par datoru un to periférijas iekartu uzbdves, darbibas,
apkalpoSanas un uzturéSanas principiem, ka arl informacijas apkoposanas, izpétes un prezentésanas
iemanas.

STUDIJU KURSA UZDEVUMI:

1. Apglt datoru un to periférijas iekartu uzbdves un darbibas principus, galvenos parametrus un to
ietekmi uz datora funkcionalitati;

2. Veidot iemanas darbam ar informaciju, tas apstradi un sagatavosanu prezentésanai, ka ari prezentét
sagatavoto informaciju auditorijai;

3. Veidot praktiskas iemanas datoru komplektésanai, problému diagnostikai un novérsanai.

4. Studiju procesa veicinat pasvaditas macisanas prasmju attistibu - prasmi, ieglt, izprast apkopot
informaciju no dazadiem avotiem atbilstosi pétamai problémai vai uzdevumam.

Studiju kursa kalenddrais plans

STUDIU KURSA STRUKTURA: praktiskie darbi (P) — 32 st., patstavigais darbs (Pd) — 48 st.

1.IBM saimes datoru izveides un attistibas vésture. (P2)

2.Atvértas arhitektlras princips. Datoru galvenas sastavdalas. (P2)

3.Datoru korpusi un barosanas bloki, to raksturojums un izvéles kritériji. (P2)

4.Procesori un pamatplates, mikroshému komplekti. Galvenie parametri un izvéles kritériji. (P2)
5.Datoru operativa un pastaviga atmina. To veidi un galvenie parametri. (P2)




6.Datoru videosistémas galvenas sastavdalas un to parametri. (P2)

7.Datoru periférijas iekartas un to raksturojums. (P2)

8.Printeri un plotteri, to veidi un raksturojums. (P2)

9.Datortiklu aprikojums, ta izvéles kritériji. (P2)

10.Ciparu foto un video kameras, tajas pielietotas attélveidosanas tehnologijas un svarigakie
parametri. (P2)

11.Datoru multimediju aprikojums, ta galvenie parametri un izvéles kritériji. (P2)
12.Video projektori un tajos pielietotas tehnologijas. (P2)

13.Serveru aprikojuma Tpatnibas un izvéles kritériji. (P2)

14 .Jaunu iekartu uzstadisana un eso$o nomaina. (P2)

15.lekartu konfigurésana. (P2)

16.Datoru testésanas programmatdara. (P2)

Studiju rezultati

ZINASANAS:

1. Zina un var nosaukt galvenos personalo datoru attistibas notikumus un attistibas tendences.

2. Zina datoru galvenas sastavdalas un to lomu datora darbibas nodrosinasana.

3. Zina un izprot datora sastavdalu un periférijas iekartu uzblves un darbibas principus, ka art galvenos
parametrus.

PRASMES:

4. Prot paskaidrot un pamatot datora sastavdalu izvéli un parametrus atbilstosi izvélétajiem kritérijiem.

5. Prot patstavigi stradat ar informativu materialu un sagatavot uzstasanos. Prot atlasit, sagatavot un
prezentét informaciju auditorijai.

KOMPETENCE:

6. Prot analizét un izvéléties piemeérotakos datora parametrus un komplektaciju konkrétu uzdevumu
risinasanai, novérst datoram vienkarsas tehniska rakstura klimes.

Studéjoso patstavigo darbu organizdacijas un uzdevumu raksturojums

Studéjoso patstvigais darbs (48 st.) tiek organizéts individuali, patstavigi studéjot noraditos avotus,
veidojot prezentacijas, gatavojoties diskusijam.

Patstavigie uzdevumi:

1. Izpétit vienu tematu par datoru komplektéjoso komponensu vai periférijas iekartu uzbavi, darbibas
principiem un batiskakajiem parametriem. Informaciju apkopot, izanalizét, sistematizét un iesniegt
referata veida. Referatu noformét atbilstosi DU studiju darbu noformésanas noteikumiem.

2. Par izpétito tematu sagatavot prezentacijas materialu un/vai uzskates lidzeklus.

3. Izpétito tematu prezentét auditorija.

Prasibas kreditpunktu iegdsanai

Nodarbibu apmekléjums vismaz 70% no kopéja nodarbibu skaita, nodarbibas uzdoto uzdevumu izpilde.
Sagatavots un noformeéts referatu par izvéléto tému (25%), izveidota prezentaciju par referata tému
(15%) uzstasanas ar referatu nodarbibas gaita grupas prieksa (60%).

Nosléguma parbaudijuma — eksamena vértéjums tiek izlikts, atbilstosi starrparbaudijumu rezultatiem.




STUDIJU REZULTATU VERTESANAS KRITERIJI

Studiju kursa apguve ta nosleguma tiek vértéta 10 ballu skala saskana ar Latvijas Republikas normativajiem
aktiem un atbilstosi “Nolikumam par studijam Daugavpils Universitaté” (apstiprinats DU Senata sédé
03.04.2024., protokols Nr. 5), vadoties péc sadiem kritérijiem: ieglto zinaSanu apjoms un kvalitate, iegdtas
prasmes un kompetences atbilstosi planotajiem studiju rezultatiem.

STUDIJU REZULTATU VERTESANA

R . . Studiju rezultati
Parbaudijumu veidi 3 3 1 z 6.
Referats + + +
Prezentacija par referata temu + + + +
Eksamens (uzstasanas ar referatu) + + +

Kursa saturs

Praktiskajas nodarbibas studenti prezentés sagatavotas prezentacijas un diskutés par datora sastavdalu un
periférijas iekartu darbibas principiem un galvenajiem parametriem. Praktiski darbosies ar apskatitajam
komponentém un iekartam.

Lekcijas tiks atspogulota informacija par datoru attistibas vésturi, uzbGvi un attistibas tendencém.
1.IBM saimes datoru izveides un attistibas vésture. Personalo datoru arhitektiras attistiba.(P2)
2.Atvertas arhitektdras princips. Datoru funkcionala struktdira un galvenas sastavdalas. (P2)

3.Datoru korpusi un barosanas bloki, to raksturojums un izvéles kritériji. (P2, Pd3)

4. Procesori un pamatplates, mikroshému komplekti. Galvenie parametri un izvéles kritériji. (P2, Pd3)
5.Datoru operativa un pastaviga atmina. To veidi un galvenie parametri. (P2, Pd3)

6.Datoru videosistémas galvenas sastavdalas un to parametri. (P2, Pd6)

7.Datoru periférijas iekartas un to raksturojums. (P2, Pd3)

8.Printeri un plotteri, to veidi un raksturojums. (P2, Pd3)

9.Datortiklu aprikojumes, ta izvéles kritériji. (P2, Pd3)

10.Ciparu foto un video kameras, tajas pielietotas attélveidoSanas tehnologijas un svarigakie
parametri. (P2, Pd6)

11.Datoru multimediju aprikojums, ta galvenie parametri un izvéles kritériji. (P2, Pd3)

12.Video projektori un tajos pielietotas tehnologijas. (P2, Pd3)

13.Serveru aprikojuma Tpatnibas un izvéles kritériji. (P2, Pd3)

14.Jaunu iekartu uzstadisana un eso$o nomaina. (P2, Pd3)

15.lekartu konfigurésana. (P2, Pd3)

16.Datoru testésanas programmatara. (P2, Pd3)

Obligati izmantojamie informacijas avoti

1. TaHeHbBaym 3., OcTuH T. ApxuTeKTypa KomnbtoTepa. 6-e nsa. — Cr6.: MNurtep, 2013. — 816c., ISBN 978-
5-496-00337-7

2. TpaCKOBCKMiN A. YCTPOWMCTBO, peMOHT, moaepHu3auma IBM PC. CamoyumTens - CM6 BHV., 2003 - 608 c.
un

3. MpeobparkeHcknin A. Kytyzos M. A. Bbibop 1 moaepHM3aLma KomnbtoTepa. AHaTomus MK. 3-e - MuTep.,
320c.

4. Wapos A. Keneszo IBM 2003 -: dupma MMUKPOAPT, 2003. -336 c.: ua. 5. Pow Y. /1. Bubaua no
TexHM4Yeckomy obecnedyeHunto YnHHa Powa. — MH.: MXXK «InHamo», 1992. 416 c.

Papildus informdcijas avoti

Clements A. The Principles of Computer Hardware. Oxford University Press; 4 edition (March 30, 2006),
ISBN-10: 9780199273133

Periodika un citi informdcijas avoti




1. http://www.tomshardware.com/
2. http://cpubenchmark.net/

3. http://www.ixbt.com/

4. https://kursors.Iv/

Piezimes

Pirma cikla profesionalas augstakas izglitibas bakalaura studiju programmas “Skolotajs” B dalas studiju kurss
pilna laika studijam.

Kurss tiek docéts latviesu valoda.




DAUGAVPILS UNIVERSITATES
STUDNU KURSA APRAKSTS

Studiju kursa nosaukums DatortTkli un komunikacijas
Studiju kursa kods (DUIS) DatZP024
Zinatnes nozare Datorzinatne
Kursa limenis P
Kredritpunkti 2

ECTS kredrtpunkti 3

Kopéjais kontaktstundu skaits 32

Lekciju stundu skaits -

Semindru stundu skaits -

Praktisko darbu stundu skaits 32
Laboratorijas darbu stundu skaits -

Studéjosa patstaviga darba stundu skaits 48

Kursa autors(-i)

Mg.paed., lektors Vilnis Vanagelis

Kursa docétajs(-i)

Mg.paed., lektors Vilnis Vanagelis
Mg.sc.comp., lektors Andrejs Radionovs

Priekszin@sanas

PriekSzinasanas nav nepiecieSamas

Studiju kursa anotacija

Kurss ir paredzéts profesionalas augstakas izglitibas bakalaura studiju programmas ,,Informacijas
tehnologijas” (42481) un profesionalas augstakas izglitibas bakalaura studiju programmas ,,Skolotajs”
studentiem. Sis kurss iepazistina studentus ar tiklo$anas nozari.

STUDIU KURSA MERKIS ir apgat tiklu terminologiju un protokoliem, kas attiecas uz lokalajiem tikliem
(LAN), globalajiem tikliem (WAN), Open System Interconnection (OSI) modeli, kabe]u instalésanu un tas
instrumentiem, marsrutétajiem un marsrutésanu, Ethernet tehnologijam, Internet protokola (IP)
adresésanu, un tiklu standartiem. Koncentréjas uz sakotnéjo marsrutétaju noskano$anu, Cisco 10S
programmatdras parvaldi, marsrutésanas protokolu noskanosanu, TCP/IP, un pieejas kontroles sarakstiem
(ACL).

STUDIJU KURSA UZDEVUMI:

1. Apgit zinaSanas par datortiklu terminologiju un protokoliem;

2. Gdtiemanas marsrutétaju noskanosana, Cisco IOS programmatiras parvaldisana, marsrutésanas
protokolu noskanosana, un pieejas sarakstu veidosana, kas kontrolé piek|uvi marsrutétajiem;

3. Studiju procesa veicinat pasvaditas maciSanas prasmju attistibu - prasmi, iegdt, izprast apkopot
informaciju no dazadiem avotiem atbilstosi pétamai problémai vai uzdevumam.




Studiju kursa kalendarais plans

STUDIJU KURSA STRUKTURA: praktiskie darbi (P) — 32 st., patstavigais darbs (Pd) — 48 st.
1.Tiklota pasaule . Sazina datortikla

3.Lietojumu limena funkcionalitate un protokoli
4.0Sl Transporta limenis

5.TCP sesiju parvaldiba

6.0SI Tikla lImenis

7.MarsrutizéSanas process

8.Tiklu adresésana — IPv4

9.Datu kanala limenis

10.0SI Fiziskais [imenis

11.Ethernet protokols

12.Datortiklu planosana un savienoS$ana
13.Hubs un Switches

14.ARP

15.Datortiklu konfiguréSana un testésana

16.IP apakstiklu aprékinasana

Studiju rezultati

ZINASANAS:

1. Zina tikloSanas pamata terminus, tehnologijas, pielietojumus;

2. Zinasanas par mazu datortiklu izveidosanu, uzturésanu un atjauninasanu;
3. marsrutésanu, marsrutésanas protokolu veidiem un pielietojumiem;

4. RIP, EIGRP un OSPF marsrutésanas protokolu darbibu.

PRASMES:

5. IP tiklu daliSana apakstiklos un iegtto IP adresu apgabalu aprékinasana;
6. Datortikla protokolu analizésana;

7. Cisco marsrutétaju noskanosana;

8. RIP, EIGRP un OSPF protokolu ieviesana un diagnostika;

KOMPETENCE:

9. Maza interneta veidosana.

Studgéjoso patstavigo darbu organizacijas un uzdevumu raksturojums

Studéjoso patstavigais darbs (32 stundas) planveidigi tiek organizéts individuali un/vai mazas darba
grupas. Pirms katras lekcijas studéjoSie iepazistas ar nodarbibas tému, atbilstoSo informaciju, formulé sev
intereséjosus jautajumus.

Prasibas kreditpunktu iegdsanai

Starpparbaudijumi:

1.1zpilditi mazie kontroldarbi (vidéja atzime dod 20% no vértéjuma)

2.Izpildtti praktiskie darbi (vidéja atzime dod 30% no vértéjuma)

3. Izpildits Cisco ,CCNA1: TikloSanas pamati,, un Cisco “CCNA2: Marsrutétaji un marsrutésanas pamati” .
Parbaudijuma veids — eksamens -50%.

Eksamens norit divas dalas : teoréetiska dala —25% no vértéjuma, praktiska daja —25% no vértéjuma.

STUDIJU REZULTATU VERTESANAS KRITERIJI

Studiju kursa apguve ta nosléeguma tiek vértéta 10 ballu skala saskana ar Latvijas Republikas normativajiem
aktiem un atbilstosi “Nolikumam par studijam Daugavpils Universitaté” (apstiprinats DU Senata sédé
03.04.2024., protokols Nr. 5), vadoties péc sadiem kritérijiem: ieglto zinasanu apjoms un kvalitate, iegltas
prasmes un kompetences atbilstosi planotajiem studiju rezultatiem.

STUDIJU REZULTATU VERTESANA

‘ Parbaudijumu veidi ‘ Studiju rezultati




1.starpparbaudijums
2.starpparbaudijums
Eksamens

+ |+ |+ [P
+ |+ [+

+ |+ |+ |

+ |+ |+ [P

+ |+ [+ |V

+ |+ [+ |

+ |+ [+ |

+ |+ |+ [
+ |+ |+ |©

Kursa saturs

Tiklota pasaule . Sazina datortikla
Lietojumu limena funkcionalitate un protokoli
OSl Transporta limenis
TCP sesiju parvaldiba
OSI Tikla ltmenis
MarsrutizéSanas process
Tiklu adresésana — IPv4
Datu kanala limenis
OSI Fiziskais limenis
. Ethernet protokols
. Datortiklu plano$ana un savienosana
. Hubs un Switches
. ARP
. Datortiklu konfigurésana un testésana
15. IP apakstiklu aprékinasana

L ooNOU R WN e
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Obligati izmantojamie informdcijas avoti

1.http://cisco.netacad.net. (registrétajiem lietotajiem) 2.http://edu.csd.du.lv (pieejams tikai DU tikla)

Papildus informacijas avoti

1.1ammn Toaa. CCNA:Cisco Certified Network Associate : YuebHoe pykosoacTtso / Toaa Slammn,JoHans
MopTep npu ydactnn xenmca Yennumca. - Mocksa : Slopu, 2000. - 614 c. : nn. ISBN 5-85582-086-6
2.Andrew S. Tanenbaum. Computer Networks. — New Jersey Prentice-Hall, Inc. 1996.. — 814 p. il..

3.Dan Myers, Jim Lorenz, Cisco Networking Academy Program. Cisco Systems, Inc.

4.Dan Myers, Jim Lorenz. CCNP/CNAP: Semester Five Companion Guide, Advanced Routing. Cisco
Systems, Inc.

5.Dan Myers, Jim Lorenz. CNAP: Lab Companion, Volume I. Cisco Systems, Inc.

6.Heathcote Pat, Bond Kevin. A Level Computing. — London Letts Educational. —1999. =244 p. il.. 7.B.
Onundep, H. Onndep, KomnbtoTepHble ceTn, CaHKT-MeTepbypr “Mutep” 2000. — 668 c. n.

Periodika un citi informdcijas avoti

1.http://www.cisco.com

Piezimes

Pirma cikla profesionalas augstakas izglitibas bakalaura studiju programmas “Skolotajs” B dalas studiju kurss
pilna laika studijam.

Kurss tiek docéts latviesu valoda.




DAUGAVPILS UNIVERSITATES
STUDNU KURSA APRAKSTS

Studiju kursa nosaukums Programmésanas macibu metodika
Studiju kursa kods (DUIS)

Zinatnes nozare Izglitibas zinatne
Kursa limenis P

Kredritpunkti 4

ECTS kredrtpunkti 6

Kopéjais kontaktstundu skaits 64

Lekciju stundu skaits 16

Seminaru stundu skaits -

Praktisko darbu stundu skaits 48

Laboratorijas darbu stundu skaits -

Studéjosa patstaviga darba stundu skaits 96

Kursa autors(-i)

Mg.sc.comp., lektore Olga Perevalova

Kursa docétajs(-i)

Mg.sc.comp., lektore Olga Perevalova,
Dr.sc.comp., docente Vija Vagale

Priekszin@sanas

Programmeésanas pamati |, Algoritmi un datu struktdras |, Objektorientéta programmeésana

Studiju kursa anotacija

STUDIJU KURSA MERKIS ir dot iespéju padzilinat zinasanas un pilnveidot prasmes par programmeésanas
jomu un tas macibu metodiku.

STUDIJU KURSA UZDEVUMI:

1. Nodrosinat studentiem skolotaja profesionalajai darbibai nepiecieSamo zinaSanu apguvi
programmeésanas macibu metodika, macibu procesa organizé$anas metodiskajiem principiem un
panémieniem pamatskolas un visparéjas vidéjas izglitibas pakapé, atbilstosi standarta prasibam;

2. lepazities ar aktualiem reglamentéjosiem dokumentiem, metodiskajiem materialiem un
noderigiem resursiem programmeésanas macibu metodikas joma.

3. Veicinat izpratni un padvaditas macisanas ieradumus par nepartrauktu profesionalas pilnveides
nepiecieSamibu un iespéjam, padzilinat (vai apglt) zinasanas un iemanas programmeésanas joma,
kas bls nepiecieSamas programmésanas skolotaja darbam.

4. Sniegt studentiem prieksstatu par programmeésanas pasnhiegsanas specifiku, tipiskam problémam,
un metodiku atbilstosi skolénu vecumam.

Studiju kursa kalendarais plans

STUDIU KURSA STRUKTURA: lekcijas (L) — 16 st., praktiskie darbi (P) — 48 st., patstavigais darbs (Pd) —

96 st.

1. Algoritmi un programmeésanas pamati skolas kursa: macibu satura apskats, reglamentéjosie
dokumenti un noderigie resursi. (L2)

2. Algoritmi un programmeésanas pamati 1.-6. klasé: "algoritmisko" uzdevumu un spélu piemeri,
piemérotas programmeésanas valodas un izstrades vides, skolénu sasniegumu vértésana.
Nodarbibu specifika sdkumskola. Olimpiades/konkursi/sacensibas programmésana jaunako klasu
skoléniem. (L2, P12)

3. Programmeésanas pamati 7.-9. klase, piemérotas programmeésanas valodas un izstrades vides,
metodika. (L2,P8)




4. Optimala llmena programmésanas kurss vidusskola (L2, P8)

5. Augstaka lTmena programmeésanas kurss vidusskola (L2, P8)

6. Diferencétas, individualas un personalizétas pieejas realizacijas iesp&jas programmeésanas stundas.
IntereSu izglitibas un fakultativu nodarbibu Tpatnibas. Pasizglitibas panémieni. (L2, P2)

7. Programmeésanas projektu vadiba. Grupu darba organizésana (L2, P2)

8. Olimpiades/konkursi/sacensibas programmésana vecako klasu skoléniem. "Sporta
programmeésana", resursi interneta. (L2, P8)

Piezime: Praktiskas nodarbibas ietilpst uzdevumu risinasana, metodisko materialu izstrade un
analize, macibu stundas sagatavo$ana, novadisana un hospitésana, diskusijas, parbaudes darbi.

Studiju rezultati

ZINASANAS:

1.Orientéjas skolas programmeésanas kursa satura, paraugprogramma, izprot tas struktdru;

2.Zina programmeésanas apguvei biezak izmantojamas macibu metodes un panémienus.

PRASMES:

3.1zmanto dazadas programmeésanas vides un valodas uzdevumu risinasana.

4.zstrada macibu materialus programmeésana (t.sk. stundu planus, uzdevumu komplektus,
parbaudes darbus).

KOMPETENCE:

5.Plano un vada macibu darbu programmeésanas apguves procesa, ievérojot vecumposma ipatnibas.

Studéjoso patstavigo darbu organizdacijas un uzdevumu raksturojums

Studéjoso patstavigais darbs (96 st.) tiek organizéts individuali un/vai mazas darba grupas.
Pirms katras nodarbibas studéjoSie iepazist temata ar macibu saturu un skolénam sasniedzamos
rezultatus, formulé sev intereséjosos jautajumus.

Patstavigie uzdevumi:

1. Izstradat uzdevumu komplektu konkrétas témas apgtsanai, ka art parbaudes darbu un snieguma
[fmenu aprakstu;

2. lzstradat divus uzdevumus (projektu pamatus) grupas darba organizésanai;

3. Sagatavot divas macibu nodarbibas dazados vecumposmos.

Prasibas kreditpunktu iegdsanai

Starpparbaudijumi:

1. Parbaudes darbs "Programmésana 1.-6. klasé" - 20%

2. Parbaudes darbs "Programmeésana 7.-9. klasé" - 20%

3. Parbaudes darbs "Programmésana vidusskola" - 20%

4. Izstradats uzdevumu komplekts konkrétas témas apglsanai, ka arl parbaudes darbs un snieguma
[Tmenu apraksts - 10%

5. lzstradati divi uzdevumi (projektu pamati) grupas darba organizésanai-10%

Nosléguma parbaudijums:

Eksamens - izstradatas divas macibu stundas un viena no tam novadita grupas biedriem - 20%

Studiju kursa apguve ta nosléguma tiek véertéta 10 ballu skala saskana ar Latvijas Republikas
normativajiem aktiem un atbilstoSi "Nolikumam par studijam Daugavpils Universitaté" (apstiprinats DU
Senata sédé 17.12.2018., protokols Nr. 15), vadoties péc Sadiem kritérijiem: ieglto zinasanu apjoms
un kvalitate, iegtas prasmes un kompetences atbilstosi planotajiem studiju rezultatiem.

STUDIU REZULTATU VERTESANAS KRITERI
Studiju kursa apguve ta nosléeguma tiek vertéta 10 ballu skala saskana ar Latvijas Republikas
normativajiem aktiem un atbilstosi “Nolikumam par studijam Daugavpils Universitaté” (apstiprinats DU




Senata sédé 03.04.2024., protokols Nr. 5), vadoties péc sadiem kritérijiem: ieglito zinasanu apjoms un
kvalitate, iegtas prasmes un kompetences atbilstosi planotajiem studiju rezultatiem.

STUDIJU REZULTATU VERTESANA

_ . - Studiju rezultati

Parbaudijumu veidi 112 (3 lals
1.starpparbaudijums + + +
2.starpparbaudijums + + +
3.starpparbaudijums + + +
4 .starpparbaudijums + + + |+ |+
5.starpparbaudijums + + +
eksamens + + + |+ |+
Kursa saturs

1. Algoritmi un programmeésanas pamati skolas kursa: macibu satura apskats, reglamentéjosie
dokumenti un noderigie resursi. (L2)
levads programmeésanas macibu procesa. Programmeésana dazados macibu vecumposmos (1.-3., 4.-
6., 7.-9., 10.-12. klases). Macibu tehnologijas, materiali un metodes atkariba no vecumposma.
Sasniedzamie rezultati. Reglamentéjosie dokumenti.

2. Algoritmi un programmeésanas pamati 1.-6. klasé: "algoritmisko" uzdevumu un spélu pieméri,
piemérotas programmeésanas valodas un izstrades vides, skolénu sasniegumu vértésana.
Nodarbibu specifika sakumskola. Olimpiades/konkursi/sacensibas programmésana jaunako
klasu skoleniem. (L2, P12)

Algoritma jédziena evollcija programmeésanas stundas. Programmeésanas valodas un vides,
izstradatas jaunako klasu skoléniem, algoritmiskas spéles. Tipveida un paaugstinatas gritibas
uzdevumu risinasana un apspriesana on metodikas viedokla.

Starpparbaudijums: parbaudes darbs "Programmeésana 1.-6. klasé"

3. Programmeésanas pamati 7.-9. klasé, piemérotas programmeésanas valodas un izstrades vides,
metodika. (L2,P8)
Programmeésanas valodas un vides, piemérotas 7.-9. klases skoléniem. Tipveida un paaugstinatas
gratibas uzdevumu risinasana. Pareja no vizualas vides uz tekstualo: priekSrocibas un trakumi.
Motivacija. Starpdisciplinaro uzdevumu un projektu piemeéri.
Starpparbaudijums: parbaudes darbs "Programmeésana 7.-9. klasé"

4. Optimala limena programmésanas kurss vidusskola (L2, P8)
Programmeésanas valodas un vides izvéle, uzstadisana un konfigurésana. Tipveida un paaugstinatas
gratibas uzdevumu risinasana. Sistematiska programmas funkcionalitates parbaude un atk/ddosana.
Starpdisciplinaro uzdevumu un projektu piemeri.

5. Augstaka limena programmeésanas kurss vidusskola (L2, P8)
Tipveida un paaugstinatas gritibas uzdevumu risinasana. Projektu izvéle un atbalsts skoléniem
projekta realizacija. Makontehnologijas.
Starpparbaudijums: parbaudes darbs "Programmésana 10.-12. klasé"
6. Diferencétas, individualas un personalizétas pieejas realizacijas iespéjas programmeésanas
stundas. Interesu izglitibas un fakultativu nodarbibu Tpatnibas. Pasizglitibas panémieni. (L2,
P2)




Efektivu metodisko panémienu apskats un praktizésanas to lietoSana. Praktizésanas uzdevumu
komplektu un parbaudes darbu veidosana.

Starpparbaudijums: izstradats uzdevumu komplekts konkrétas témas apgtsanai, ka ari parbaudes
darbs un snieguma limenu apraksts

7. Programmeésanas projektu vadiba. Grupu darba organizéSana (L2, P2)
Programmeésanas projekti ka grupu aktivitate. Projektu vadibas principi un lietojumprogrammatira.
Versiju kontroles sistémas. Metodiskie panémieni grupu darbam.
Starpparbaudijums: izstradati divi uzdevumi (projektu pamati) grupas darba organizésanai.

8. Olimpiades/konkursi/sacensibas programmésana vecako klasu skoléniem. "Sporta
programmeésana", resursi interneta. (L2, P8)
LIO norise, to uzdevumu risinasanas pieméri un metodika, patstaviga uzdevumu risinasana,
programmeésanas uzdevumu automatiskas testésanas serveru izmanto$ana. Citu sacensibu apskats
(KSIM, Paskala ritenis utt.)
Piezime. Studenti var novadit sagatavotas stundas praktiskajas nodarbibas (péc iespéjas tadas, kas
atbilst izvélétajai témai), saskanojot konkrétu datumu un laiku ar pasniedzéju.

Obligati izmantojamie informacijas avoti

1. Noteikumi par valsts visparéjas vidéjas izglitibas standartu, macibu priekSmetu standartiem un
izglitibas programmu paraugiem. Pieejams: https://likumi.lv/ta/id/309597-noteikumi-par-valsts-
visparejas-videjas-izglitibas-standartu-un-visparejas-videjas-izglitibas-programmu-paraugiem

2. Noteikumi par valsts Pamatizglitibas standartu https://likumi.lv/ta/id/268342-noteikumi-par-
valsts-pamatizglitibas-standartu-pamatizglitibas-macibu-prieksmetu-standartiem-un-
pamatizglitibas-programmu-parau...

3. Skola2030 materiali: https://mape.skola2030.lv

4. Brown NCC, Wilson G. (2018) Ten quick tips for teaching programming. PLoS Comput Biol 14(4):
e1006023. https://doi.org/10.1371/journal.pcbi. 1006023

5. Dace Namsone, Liga Cakane, Anete Butkévita (2018) Kompetenci attisto$a macidanas. LU
Starpnozaru izglitibas inovaciju centrs. https.//www.siic.lu.lv/petnieciba/ieteikumi-kompetenci-
attistosa-macisanas/

Papildus informacijas avoti

1. Andreas Zendler and Dieter Klaudt. Instructional Methods to Computer Science Education as
Investigated by Computer Science Teachers. Journal of Computer Science 2015, 11 (8): 915.927
https.//thescipub.com/abstract/10.3844/jcssp.2015.915.927

2. Hazzan, Orit, Lapidot, Tami, Ragonis, Noa (2014). Guide to Teaching Computer Science: An
Activity-Based Approach 2nd ed. https://www.amazon.com/Guide-Teaching-Computer-Science-
Activity-Based/dp/1447166299

Periodika un citi informdcijas avoti

Computer Science Teaching Tips. http://csteachingtips.orq/

Piezimes

Pirma cikla profesionalas augstakas izglitibas bakalaura studiju programmas “Skolotajs” B dalas studiju
kurss pilna laika studijam.

Kurss tiek docéts latviesu valoda.



https://likumi.lv/ta/id/309597-noteikumi-par-valsts-visparejas-videjas-izglitibas-standartu-un-visparejas-videjas-izglitibas-programmu-paraugiem
https://likumi.lv/ta/id/309597-noteikumi-par-valsts-visparejas-videjas-izglitibas-standartu-un-visparejas-videjas-izglitibas-programmu-paraugiem
https://likumi.lv/ta/id/268342-noteikumi-par-valsts-pamatizglitibas-standartu-pamatizglitibas-macibu-prieksmetu-standartiem-un-pamatizglitibas-programmu-parau...
https://likumi.lv/ta/id/268342-noteikumi-par-valsts-pamatizglitibas-standartu-pamatizglitibas-macibu-prieksmetu-standartiem-un-pamatizglitibas-programmu-parau...
https://likumi.lv/ta/id/268342-noteikumi-par-valsts-pamatizglitibas-standartu-pamatizglitibas-macibu-prieksmetu-standartiem-un-pamatizglitibas-programmu-parau...
https://mape.skola2030.lv/resources/122
https://www.amazon.com/Guide-Teaching-Computer-Science-Activity-Based/dp/1447166299
https://www.amazon.com/Guide-Teaching-Computer-Science-Activity-Based/dp/1447166299
http://csteachingtips.org/
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Biroja lietotnu macibu metodika un izglitibas testu izstrade

Studiju kursa anotacija

STUDIJU KURSA MERKIS ir sagatavot augsti kvalificétus skolotajus, kuri patstavigi spéj planot un organizét
macibu procesu priekSmeta Datorika, ka arT veikt profesionalo pilnveidi Datorikas macibu satura un ta
macibu metodika.

STUDIJU KURSA UZDEVUMI:

1. lepazistinat studentus ar macibu priekSmetu Datorika mérkiem, uzdevumiem, sasniedzamajiem
rezultatiem un saturu, macibu procesu reglament&joSo normativo dokumentu konteksts3;

2. Pilnveidot studentu zinasanas, prasmes un kompetenci patstavigi planot un organizét macibu procesu
priekSmeta Datorika, ievéerojot individualizaciju, diferenciaciju un personalizaciju, izvéloties atbilstoSus
panémienus, metodes un macibu lidzeklus;

3. Veidot studentos profesionalas paspilnveides prasmi macibu satura un ta macibu metodika, izvéloties,
pielagojot un veidojot dazadas macibu stratégijas.

4. Studiju procesa veicinat pasvaditas macisanas prasmju attistibu - prasmi, ieglt, izprast apkopot
informaciju no dazadiem avotiem atbilstosi pétamai problémai vai uzdevumam.

Studiju rezultati

ZINASANAS:

1. Parzina valsts izglitibas standartus un paraugprogrammas macibu prieksmeta Datorika un citus ar
macibu procesa nodrosinasanu saistitus reglamentéjosos dokumentus un normativos aktus, ka ari to
véesturisko attistibu.

2. Prieksstata limeni orientéjas jaunakajas datorikas un informacijas tehnologiju nozares attistibas
tendenceés un aktualitatés.

3. Zina Datorikas macibu priekSmetu témam piemeérotakos apguves organizésanas panémienus, macibu
metodes un lidzek|us.

PRASMES:




4. Analizé un izverte izglitibas standartus un paraugprogrammas un veido savas macibu programmas
macibu priekSmeta Datorika.

5. Pielago macibu metodiku un pieejas atbilstosi izglitojama individualas attistibas vajadzibam un
sasniedzamajiem macisanas rezultatiem, individualizéjot, diferencéjot un personalizéjot macibu
procesu izvirzitajiem macibu mérkim, uzdevumiem un sasniedzamajiem rezultatiem.

6. Plano un realizé macibu stundas, integréjot caurviju prasmes un ievérojot dazadu macibu priekSmetu
saturu, vajadzibas un starppriekSmetu saikni.

7. lzstrada macibu metodisko nodrosinajumu, ievérojot macibu tematikas un mérkauditorijas specifiku,
tai skaita veido jégpilnus macibu uzdevumus.

8. lzverté macibu procesa norisi, izveloties piemérotakas macibu snieguma parbaudes formas un
vértésanas kritéjus un, sanemot atgriezenisko saiti, plano turpmako macibu procesu skoléniem un
skolotaja darba pilnveidei un profesionalajai izaugsmei, ka ari sniedz skoléniem atgriezenisko saiti.

KOMPETENCE:

9. Patstavigi plano un organizé macibu procesu macibu priekSmeta Datorika, ka ari veic profesionalo
pilnveidi macibu priek§metu macibu satura un to macibu metodika.

Studiju kursa kalendarais plans

STUDIU KURSA STRUKTURA: lekcijas (L) — 16 st., seminari (S) — 24 st., praktiskie darbi (P) — 24 st.,

patstavigais darbs (Pd) — 96 st.

1. Datorikas macibu priekSmetu atspogulojums normativajos dokumentos. L2 S2

2. Datorikas macibu priekSmeta un satura vésturiska attistiba Latvija un pasaulé. L1 S1

3. leskats jaunakajas datorikas un informacijas tehnologiju nozares attistibas tendencés un aktualitatés.
S2

4. Datorikas macibu priek§meta izmantojama macibu literatdra un elektroniskie resursi, izstradatie
metodiskie materiali. L1 S2

5. Macibu procesa planosana macibu priekSmeta Datorika. L2 S2 P2

6. Macibu metodiskais nodrosinajums. L1 S2 P2

7. Skolénu macibu sasniegumu vértésana. L2 S2 P2

8. Macisanas vajadzibas un pedagogiska atbalsta sniegSana talantigajiem un izglitojamajiem ar
macisanas gratibam Datorikas priekSmeta apguvé. L1 S1

9. Informacijas tehnologijas pamatjédzieni, to macibu metodika L1, S1

10. Datora lietoSana un datnu parvaldiba, tas macibu metodika L1, S1, P1

11. Timeklis (Internets, e-pasts, skolvadibas sistémas, drosiba), ta macibu metodika L1, S1, P3

12. Algoritmi, to macibu metodika L1, S1, P3

13. Attélu apstrade, veidoSana, to macibu metodika L1, S1, P3

14. Animacijas, to macibu metodika L1, S1, P1

15. Vizuala programmeésana, tas macibu metodika L1, S1, P5

16. Biroja lietotnes pamatskola, tas macibu metodika L1, S1, P2

Studéjoso patstavigo darbu organizdcijas un uzdevumu raksturojums

1. Datorikas macibu priekSmetu satura un ta Tsteno$anas reglamentéjoSo dokumentu un normativo
dokumentu izpéte: iepazit MK, IZM, VISC izstradatos dokumentus.

Datorikas un informacijas tehnologiju nozares attistibas tendences.

Datorikas macibu priekSmeta izmantojamie macibu materiali.

Macibu procesa planoSana vienas témas ietvaros. Stundas plana un konspekta izveide.
Starpdisciplinaras pieejas planosana ar citiem macibu priekSmetiem.

Macibu metodiska nodroSinajuma izstrade vienas témas ietvaros: materialus nodarbibam
(prezentaciju, uzdevumus, darbalapas, patstaviga darba uzdevumus).

Parbaudes darba izveide, izvéloties piemérotakas macibu snieguma parbaudes formas, un
vértésana, izvértéSana un adaptacija.
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Prasibas kreditpunktu iegdsanai

Starpparbaudijumi:




1. Macibu priekSmetu satura un ta istenosanas reglamentéjoso dokumentu un normativo aktu baze un
Datorikas un informacijas tehnologiju nozares attistibas tendences — 10 %

2. Datorikas macibu priekSmeta izmantojamie macibu materiali un macibu procesa planosana vienas
témas ietvaros. Starpdisciplinaras pieejas planosana ar citiem macibu priekSmetiem - 20%

3. Macibu stundas plano$ana un tas macibu metodiska nodrosinajuma izstrade vienas témas ietvaros.
Stundas plana un konspekta izveide. - 20 %

4. Parbaudes darba izveide, izvéloties piemérotakas macibu snieguma parbaudes formas, un vértésana,
izvértéSana un adaptacija —20%

Nosléguma parbaudijums:
5. Kombinéts eksamens, kura students demonstré kompetenci planot, organizét, vadit un izvértét
macibu stundu, izstradajot tas pilnu macibu metodisko nodrosinajumu - 30%

Studiju rezultatu véertésanas kritériji

Studiju kursa apguve ta nosléeguma tiek vértéta 10 ballu skala saskana ar Latvijas Republikas
normativajiem aktiem un atbilstosi "Nolikumam par studijam Daugavpils Universitaté" (apstiprinats DU
Senata sédé 17.12.2018., protokols Nr. 15), vadoties péc sadiem kritérijiem: iegto zinasanu apjoms un
kvalitate, iegitas prasmes un kompetences atbilstosi planotajiem studiju rezultatiem.

STUDIJU REZULTATU VERTESANAS KRITERII

Studiju kursa apguve ta nosléguma tiek vértéta 10 ballu skala saskana ar Latvijas Republikas
normativajiem aktiem un atbilstosi “Nolikumam par studijam Daugavpils Universitaté” (apstiprinats DU
Senata sédé 03.04.2024., protokols Nr. 5), vadoties péc sadiem kritérijiem: iegto zinasanu apjoms un
kvalitate, iegitas prasmes un kompetences atbilstosi planotajiem studiju rezultatiem.

STUDIJU REZULTATU VERTESANA

Studiju rezultati

Parbaudjumu veid 1.]2[3]4]s]6]7]8] o
1.starpparbaudijums

2.starpparbaudijums + |+ |+ |+

3.starpparbaudijums + + |+ |+

4 starpparbaudijums

5.eksamens N T e e e R e i
Kursa saturs

1.Datorikas macibu priekSmetu atspogulojums normativajos dokumentos. (L2, S2)

Datorikas macibu priekSmeta standarts un programma sakumskola, pamatizglitiba un vidéja izglitiba,
macibu procesa reglamentéjosie dokumenti.

Datorikas macibu priekSmetu apguves mérkis un uzdevumi. Datorikas macibu satura struktlra un
pécteciba. Skoléniem sasniedzamie rezultati. Péctecibas ievérosana un nodrosinasana sakumizglitiba,
pamatizglitiba un vidéja izglitiba.

Patstavigais darbs: Normativo dokumentu izpéte: iepazit MK, 1ZM, VISC izstradatos dokumentus.

2.Datorikas macibu priekSmeta un satura vésturiska attistiba Latvija un pasaulé. (L1, S1)
Seminars: Datorikas macibu priekSmetu vésturiska attistiba Latvija un pasaulé

3.leskats jaunakajas datorikas un informacijas tehnologiju nozares attistibas tendencés un aktualitatés.
(S2)
Patstavigais darbs: Izpétit datorikas un informacijas tehnologiju nozares attistibas tendences.




Seminars: datorikas un informacijas tehnologiju nozares attistibas tendences un aktualitates

4.Datorikas macibu priekSmeta izmantojama macibu literatlra un elektroniskie resursi, izstradatie
metodiskie materiali.( L1, S2)

Labas prakses piemeri.

Patstavigais darbs: lepazities un izpétit Datorikas macibu priekSmeta izmantojamos macibu materialus.
Seminars: par Datorikas macibu priek§meta izmantojamiem macibu materialiem.

5.Macibu procesa planosana, planosanas veidi un pieejas. (L2, S2, P2)

Kalendara un tematiska plana veidoSanas principi Datorikas macibu priekSmeta. Stundas plana un
konspekta veidoSana. Caurviju prasmju apguves plano$ana. Starpdisciplinaras pieejas planosana ar
citiem macibu priekSmetiem. Macibu procesa planoSana individualizacijai,  personalizacijai un
diferenciacijai dizaina un tehnologijas. Macibu satura integracija.

Patstavigie darbi:

Macibu procesa planosana vienas témas ietvaros.

Stundas plana un konspekta izveide.

Starpdisciplinaras pieejas planosana ar citiem macibu priekSmetiem.

6.Macibu metodiska nodrosinajuma izveide, metodiska nodrosinajuma iedalfjums. (L1, S2, P2)

Prasibas macibu lidzeklu izveidei. Macibu uzskates lidzek]i, to iedalijjums. Macibu materialu un praktisko
uzdevumu sagatavoSana Datorikas priekSmeta macisanai sakumizglitiba, pamatizglitiba un videja
izglitiba.

Patstavigais darbs: Sagatavot macibu metodisko nodroSinajumu vienas témas ietvaros: materialus
nodarbibam (prezentaciju, uzdevumus, darbalapas, patstaviga darba uzdevumus). Sagatavot stundu
planu un konspektu.

7.Skolénu macibu sasniegumu vérté$sana macibu procesa. (L2, S2, P2)

Formativas un summativas vértésanas planosana un istenoSana Datorikas satura apguvé. Formativas un
summativas vértésanas bltiba, mérki un organizésanas iespéjas. Prasibas formativajai un summativajai
vértésanai. MaciSanas sasnieguma vértésanas kritériji un parbaudes veidi. Prasibas vértésanas kritériju
izstradei. Vértésanas kritériju definéSana, prasibu izstrade. Limenu aprakstu definésana. Parbaudes
darbu izstrade. Izglitojamo iesaistiSana sava un citu izglitojamo macisanas sasniegumu vertésana.
Patstavigie darbi: Izstradat parbaudes darbus vienai macibu témai: ievadvértésana, formativa vertésana
un summativa vertésana. Vértésanas kritériju definéSana un prasibu izstrade.

8.Macisanas vajadzibas un pedagogiska atbalsta snieg$ana talantigajiem un izglitojamajiem ar macisanas
grtibam Datorikas priekSmeta apguvé. (L1, S1)
Individuala un personalizéta pieeja. Atbalsta materialu izstrade. Konsultaciju sniegsana.

9.Informacijas tehnologijas pamatjédzieni, to macibu metodika. (L1, S1)

Macibu satura izklasta formas, ieteicamie un neieteicamie pieméri. Parbaudes darbu veidoSanas pieméri,
to izvértésana un Iemumu pienemsana talakai macibu procesa organizésanai. Macibu satura uzdevumu
pieméri. Programmvadamas ierices, aparattira un programmatara, informacijas kodésana, informacijas
mérvienibas, IKT izmantosana ikdiena, ergonomika un darba vide, datu drosiba, datortikli, likumdosana.

10.Datora lieto$ana un datnu parvaldiba, tas macibu metodika. (L1, S1, P1)

Macibu satura izklasta formas, ieteicamie un neieteicamie pieméri. Parbaudes darbu veidoSanas pieméri,
to izvértésana un Iemumu pienemsana talakai macibu procesa organizésanai. Macibu satura uzdevumu
pieméri. Darbs ar operétajsistému un datném, informacijas arhivésana.

11.Timeklis (Internets, e-pasts, skolvadibas sistémas, drosiba), ta macibu metodika. (L1, S1, P3)




Macibu saturaizklasta formas, ieteicamie un neieteicamie pieméri. Parbaudes darbu veidoSanas piemeri,
to izvértésana un lemumu pienemsana talakai macibu procesa organizésanai. Macibu satura uzdevumu
pieméri. Informacija un internets: informacijas ieguve, saglabasana un informacijas apmaina, internets
un droSiba, dazadi interneta servisi, autortiesibas un intelektualais Tpasums, interneta pakalpojumu
izmantoSana un koplieto$ana, makondatos$ana, tiessaistes vides.

12.Algoritmi, to macibu metodika. (L1, S1, P3)

Macibu satura izklasta formas, ieteicamie un neieteicamie pieméri. Parbaudes darbu veidoSanas piemeéri,
to izvértésana un lemumu pienemsana talakai macibu procesa organizésanai. Macibu satura uzdevumu
pieméri. Algoritmi un to veidi, lineari algoritmi, zaroSanas un cikli. Algoritmu pieraksta veidi,
Likumsakaribas, logiskas domasanas attistisana.

13.Attélu apstrade, veidosana, to macibu metodika. (L1, S1, P3)

Macibu saturaizklasta formas, ieteicamie un neieteicamie pieméri. Parbaudes darbu veido$anas piemeri,
to izvertésana un I[emumu pienemsana talakai macibu procesa organizésanai. Macibu satura uzdevumu
pieméri. Atteélu apstrade, digitalo ieriu lietoSana attélu un video ieguve, attéla veidoSanas un apstrades
lietotnes, attélu apstrade.

14 Animacijas, to macibu metodika. (L1, S1, P1)

Macibu satura izklasta formas, ieteicamie un neieteicamie pieméri. Parbaudes darbu veidoSanas piemeri,
to izvertésana un [emumu pienemsana talakai macibu procesa organizésanai. Macibu satura uzdevumu
pieméri. Darbs ar animacijam, video apstrade un videoklipu veido$ana, scenariju veidoSana un filmésana.

15.Vizuala programmésana, tas macibu metodika. (L1, S1, P5)

Macibu satura izklasta formas, ieteicamie un neieteicamie pieméri. Parbaudes darbu veidoSanas pieméri,
to izvértésana un Iemumu pienemsana talakai macibu procesa organizésanai. Macibu satura uzdevumu
pieméri. Darbs vizualas programmeésanas vides (Scratch) iespéjas un ierobezojumos.

16.Biroja lietotnes pamatskola, tas macibu metodika. (L1, S1, P2)

Macibu satura izklasta formas, ieteicamie un neieteicamie pieméri. Parbaudes darbu veidoSanas pieméri,
to izvértésana un Iemumu pienemsana talakai macibu procesa organizé$anai. Macibu satura uzdevumu
pieméri. Klaviatdras treneZieru lietojums, spéles, klaviatlras apguves veicinasanai, metodika - pirmie soli
darba ar tekstapstrades lietotni, izklajlapu lietotni un prezentaciju lietotni.

Obligati izmantojamie informacijas avoti

1. Noteikumi par valsts visparéjas vidéjas izglitibas standartu, macibu priekSmetu standartiem un
izglitibas programmu paraugiem. Pieejams: https://likumi.lv/ta/id/309597-noteikumi-par-valsts-
visparejas-videjas-izglitibas-standartu-un-visparejas-videjas-izglitibas-programmu-paraugiem

2. Noteikumi par valsts Pamatizglitibas standartu https://likumi.lv/ta/id/268342-noteikumi-par-valsts-
pamatizglitibas-standartu-pamatizglitibas-macibu-prieksmetu-standartiem-un-pamatizglitibas-
programmu-paraul...

3. Skola2030 materiali: https://mape.skola2030.lv

4. Hubwieser P. Didaktik der Informatik : Grundlagen, Konzepte, Beispiele Berlin; Heidelberg; New
York : Springer, c2004, 228 Ipp.

5. Humbert L. Didaktik der Informatik : mit praxiserprobtem Unterrichtsmaterial Wiesbaden: Teubner,
c2006, 284 lpp.

6. Schubert S. Didaktik der Informatik Heidelberg ; Berlin : Spektrum Akademischer Verlag, c2004, 372

lpp.

Papildu informdcijas avoti



https://likumi.lv/ta/id/309597-noteikumi-par-valsts-visparejas-videjas-izglitibas-standartu-un-visparejas-videjas-izglitibas-programmu-paraugiem
https://likumi.lv/ta/id/309597-noteikumi-par-valsts-visparejas-videjas-izglitibas-standartu-un-visparejas-videjas-izglitibas-programmu-paraugiem
https://likumi.lv/ta/id/268342-noteikumi-par-valsts-pamatizglitibas-standartu-pamatizglitibas-macibu-prieksmetu-standartiem-un-pamatizglitibas-programmu-parau...
https://likumi.lv/ta/id/268342-noteikumi-par-valsts-pamatizglitibas-standartu-pamatizglitibas-macibu-prieksmetu-standartiem-un-pamatizglitibas-programmu-parau...
https://likumi.lv/ta/id/268342-noteikumi-par-valsts-pamatizglitibas-standartu-pamatizglitibas-macibu-prieksmetu-standartiem-un-pamatizglitibas-programmu-parau...
https://mape.skola2030.lv/resources/122

1. Goodyear, Tina. Competency-based education & assessment : the excelsior experience / Tina
Goodyear ; [edited by] Tina Goodyear. 1st edition. Albany, NY : Hudson Whitman/ Excelsior College
Press, 2016.

2. Gulish, Sarah Creativity in the classroom : an innovative approach to integrate arts education /
Sarah Gulish and Stefanie Elfstrom. Rotterdam : Sense Publishers, 2017. xiv, 72 lpp. ; 24 cm
Transgressions: Cultural studies and education ; 119 . ISBN 9789463009577

3. Jensen, Eric, Deeper learning : 7 powerful strategies for in-depth and longer-lasting learning / Eric
Jensen, LeAnn Nickelsen. Thousand Oaks, CA : Corwin Press, [2008]

4. Negrut, Vasilica Designing and Implementing Competency-Based Curriculum : Student-Centered
Education / Vasilica Negrut, Mirela Arsith. Saarbricken : LAP LAMBERT Academic Publishing, 2013.
155 lpp.

Periodika un citi informacijas avoti

Piezimes

Pirma cikla profesionalas augstakas izglitibas bakalaura studiju programmas “Skolotajs” B dalas studiju
kurss pilna laika studijam.

Kurss tiek docéts latviesu valoda.




DAUGAVPILS UNIVERSITATES

STUDNU KURSA APRAKSTS

Kursa nosaukums Datorgrafika un multimediji
Zinatnes nozare Pedagogija
Zinatnes apaksnozare Macibu metodika
Kreditpunkti 4

ECTS kredrtpunkti 6

Kopéjais auditoriju stundu skaits 64

Lekciju stundu skaits 8

Seminaru stundu skaits -

Praktisko darbustundu skaits 56

Laboratorijas darbu stundu skaits -

Studenta patstavigad darba stundu skaits 96

Kursa izstradatajs (-i)

llva Magazeina (Liepdjas Universitdte)
Maris Danne (Latvijas Universitate)

Kursa docetajs

Dr.paed., asociéta profesore Nellija Bogdanova

Priekszin@sanas

PriekSzinasanas nav nepiecieSamas

Kursa anotacija

STUDIU KURSA MERKIS ir apzinat un spét metodiski korekti realizét datorgrafikas un multimediju témas
atbilstosi noradem pamatizglitibas un visparéjas izglitibas priekSmetu standarta, apgut datorgrafikas
terminologiju, praktiski apgtt brivpieejas grafisko lietotnu rikus un komandas, spét veidot un apstradat
vektorgrafikas un rastrgrafikas attélus, praktiski apgat video veidoSanas un apstrades rikus, spét veidot un

mainit 3D mode]us.

STUDIU KURSA UZDEVUMI:

1. Parzinat pamatizglitibas un visparéjas izglitibas atbilsto$a macibu priekSmeta standartu;
2. Parzinat datorgrafikas un multimediju macibu metodiku;
3. lepazit datorgrafikas daudzveidibu un izpausmes misdienu dizain3;
4. Parzinat datorgrafikas veidus un to izmantosanu dizaina projektos;
5. Apgut datorgrafikas jedzienus;
6. Praktiski apgtt datorgrafikas lietotnu rikus un izzinat to iespéjas;
7. legut praktisku pieredzi vektorgrafikas un rastrgrafikas attélu veido$ana un apstrade;
8. lepazit video veidoSanas etapus;
9. legut praktisku video veidoSanas un apstrades pieredzi;
10. Praktiski spét izveidot 3D mode]us.
Studiju rezultati
ZINASANAS:
1. Parzina pamatizglitibas un visparéjas izglitibas atbilstosa macibu priekSmeta standartu.

2. Zina datorgrafikas pamatjédzienus.
PRASMES:
3.

Izvérté un izmanto tehnologiju jomas skolotaja darbibas nozaré dazadas metodikas un praktiskas

pieejas, parada savas profesijas teoriju, metodiku un uzskatu izpratni.

4.

Izvélas un prasmigi lieto atbilstoSus grafisko lietotnu rikus dizaina risinajumu izstradei.




5. legUst, atlasa, apstrada un analizé informaciju datorgrafikas un dizaina joma, izmanto jaunakos
pétijlumus un nozares sasniegumus.

6. Strukturé savas zinasanas datorgrafikas un tas macisanas joma, taja skaita patstavigi virza savu talako
izglitibu skolotaja profesionalas kvalifikacijas pilnveidei.

KOMPETENCE:

7. Kritiski izvérté dizaina projekta tap$anas procesu, izmantojot studiju procesa apgttos teorétiskos
pamatus un prasmes, plano un Tsteno radosas idejas dizaina un tehnologiju joma.

8. Izstrada dizaina projektus, realizé maksliniecisko ideju, izmantojot datortehnologijas.

9. RadosiizpauZas piedaloties skolas un arpusskolas rikotajas tehnologiju jomas izstadés, strada
patstavigi un komanda sadarbojoties ar citiem.

Studiju kursa kalenddrais plans

STUDIU KURSA STRUKTURA: lekcijas (L) — 8 st., praktiskie darbi (P) — 56 st., patstavigais darbs (Pd) — 96 st.
1. Datorgrafikas un multimediju témas pamatizglitibas un visparéjas izglitibas programma. L1, S1

2. Datorgrafikas veidi un to izmantoSana dizaina projektos. Attélu veidoSanas un apstrades lietotnes.
Datorgrafikas pamatjédzieni. L3, S1

Vektorgrafikas attélu veidoSana un redigésana. Ld16

Rastrgrafikas attélu apstrade. Ld16

Video veido$ana un apstrade. L2, Ld6

. 3D modelésana. Ld18

o v AW

Studéjoso patstavigo darbu organizdacijas un uzdevumu raksturojums

Studéjoso patstavigais darbs tiek organizéts individuali un/vai mazakas darba grupas.
Témas vektorgrafika.

Formu riki. Objektu transformésana. Mandala.
Liniju veidoSanas un redigéSanas riki. Kontlrziméejums.
Linijas, aizpildijums. Multiplikacijas téls.
Pamatriki. Slani. Pasakuma afisa.

Témas rastrgrafika.

Attélu izmérs. Krasu, tonu korekcija.

Apgabalu atlase. Slani. Attélu montaza.
Apsveikuma kartinas.

Plakata izstrade.

Portretu retusésana.

Témas video apstradeé.

Video projekta scenarija izstrade.

“Stop motion” tehnika animacija.

Video montaza.

Video un skana.

Témas 3D grafika

Pamatriki 3D objektu modelésana.

3D objektu redigesana.

Interjera projektésana.




Prasibas kreditpunktu iegdsanai

Starpparbaudijumi:

1. Praktisko darbu/uzdevumu izpilde (vektorgrafika) - 15%

2. Praktisko darbu/uzdevumu izpilde (rastrgrafika) - 15%

3. Praktisko darbu/uzdevumu izpilde (video apstrade) — 15%
4. Praktisko darbu/uzdevumu izpilde (3D modelésana) — 15%

Nosléguma parbaudijums:
5. Eksamens (patstavigi izveidota dizaina projekta prezentésana, diskusija studentu grupa) - 40%

Nosléguma parbaudijumu studenti drikst kartot tikai tad, ja kartoti visi starpparbaudijumi.

Studiju rezultatu véertésanas kritériji

STUDIU REZULTATU VERTESANAS KRITERII

Studiju kursa apguve ta nosléguma tiek vértéta 10 ballu skala saskana ar Latvijas Republikas normativajiem
aktiem un atbilstosi “Nolikumam par studijam Daugavpils Universitaté” (apstiprinats DU Senata sédé
03.04.2024., protokols Nr. 5), vadoties péc sadiem kritérijiem: ieglto zinasanu apjoms un kvalitate, iegltas
prasmes un kompetences atbilstosi planotajiem studiju rezultatiem.

STUDIJU REZULTATU VERTESANA

- . . Studiju rezultati

Parbaudijumu veidi . 3 2 3 A = 5 )
1.starpparbaudijums + + + + +
(vektorgrafika)
2.starpparbaudijums + |+ + + + + + +
(rastrgrafika)
3.starpparbaudijums + + + + + + +
(video apstrade)
4.starpparbaudijums + + ¥
(3D modelésana)
5.nosléguma parbaudijums | + + + |+ + + + + +
(eksamens)

Kursa saturs

1. Datorgrafikas un multimediju témas pamatizglitibas un visparéjas izglitibas standarta (L1, S1)
Pamatizglitibas un visparéjas izglitibas standarts tehnologiju joma.

Patstavigais darbs: 1zanalizét pamatizglitibas un visparéjas izglitibas standartu tehnologiju joma. Izveidot
informacijas parskatu.

2. Datorgrafikas veidi un to izmantoS8ana dizaina projektos. Grafiskas lietotnes. Datorgrafikas pamatjédzieni
(L3, S1)

Datorgrafikas veidi. Pieméri. Brivpieejas un maksas grafiskas lietotnes. Grafisko datnu formati un to
lietoSana. Attélu krasu modeli un krasu dzilums. Attéla izmérs, izSkirtspéja.

Patstavigais darbs: Sagatavot parskatu par datorgrafikas pamatjédzieniem.

3. Vektorgrafikas attélu veidoSana un redigésana (Ld16)
Lietotnes darba vide. Formu riki. leziméSanas panémieni. Darbibas ar objektiem. Objektu transformésana,
dublésana un grupésana. Brivas formas kontdras veidoSanas iespéjas. Bezjé (Bezier) liknes. Kontlras




redigéSana. Kontdras aizpildijums. Objektu kombinésana. Efektu izmantosana. Slani. Drukas veidi un to
Tpatnibas. Drukas darbu sagatavo$anas nosacijumi.

Patstavigais darbs: Grupu darbs. Izstradat uzdevumu un parbaudes darbu komplektus dazadam klasu
grupam.

Starpparbaudijums Praktisko darbu/uzdevumu izpilde (vektorgrafika) - 15%.

4. Rastrgrafikas attélu apstrade (Ld16)

Lietotnes darba vide. Attéla izmérs. Attélu tonu un krasu korekcija. Attélu montazas pamatelementi:
atlases, kopésana, slani, slanu kombinésana, klonésana. Kompozicijas veidoSana. Teksta pievieno$ana
attélam. Attélu retusésana. Attélu sagatavosana atbilstosi talakam pielietojumam.

Praktiskais darbs: Grupu darbs.lzstradat uzdevumu un parbaudes darbu komplektus dazadam klasu
grupam.

Starpparbaudijums Praktisko darbu/uzdevumu izpilde (rastrgrafika) - 15%

5. Video veido$ana un apstrade (L2, Ld6)

Normativie dokumenti, kas jaievéro, veicot fotograféSanu un filmésanu un videoklipu veidosanu. Scenarija
un kompoziciju veidoSana. FotograféSanas un filmésanas pamati. Foto un video uznemsana. Skanas rakstur
elementi un ierakstisanas veidi. Video montaza ar skanu un dazadu efektu pievienoSana dazada veida
lietotnes. Video un foto publicésana.

Praktiskais darbs: Grupas uzfilméts videoklips par studentiem aktualu temu.

Praktiskais darbs: 1zveidots atbalsta materials kadas datorgrafikas temas apguvei videoformata.
Starpparbaudijums Praktisko darbu/uzdevumu izpilde (video apstrade) — 15%

6. 3D modelésana (Ld 18)

Lietotnes darba vide. Riki 2D kontlru veidoSanai. Transformésanas riki. Riki 3D formu veido$anai. 3D objektu
modelésana. Gatavu 3D mode|u izmantoSana un transformésana. Slanu izmantosSana. Materialu izveide un
transformésana. Kameru izmantoS$ana. Renderésana. 3D modelu druka.

Praktiskais darbs: Interjera projekta izstrade. Atbilstosi projektam izstradats macibu atbalsta materials
(video pamaciba, tekstuals skaidrojums, u.c.).

Starpparbaudijums Praktisko darbu/uzdevumu izpilde (3D modelé$ana) — 15%

Obligati izmantojamie informdcijas avoti

1. Attélu apstrade. Vektorgrafika.
http://profizgl.lu.lv/pluginfile.php/33235/mod_resource/content/0/GM8bL.pdf

2. Attélu apstrade. Rastrgrafika.
http://www.vpg.edu.lv/uploads/8d_attelu_apstrade_gimp.pdf

3. Video apstrade.
https://shotcut.org/tutorials/

4. 3D modeléSana
http://sketchup.lv/video-pamacibas/

5. Noteikumi par valsts visparéjas vidéjas izglitibas standartu, macibu priekSmetu standartiem un izglitibas
programmu paraugiem. Pieejams: https://likumi.lv/ta/id/309597-noteikumi-par-valsts-visparejas-
videjas-izglitibas-standartu-un-visparejas-videjas-izglitibas-programmu-paraugiem

6. Noteikumi par valsts Pamatizglitibas standartu https://likumi.lv/ta/id/268342-noteikumi-par-valsts-
pamatizglitibas-standartu-pamatizglitibas-macibu-prieksmetu-standartiem-un-pamatizglitibas-
programmu-parau...

7. Skola2030 materiali: https://mape.skola2030.lv

Papildus informdcijas avoti

1. Bah, Tavmjonglnkscape: Guide to a Vector Drawing Program
http://tavmjong.free.fr/INKSCAPE/MANUAL/html/



http://www.vpg.edu.lv/uploads/8d_attelu_apstrade_gimp.pdf
https://shotcut.org/tutorials/
http://sketchup.lv/video-pamacibas/
https://likumi.lv/ta/id/309597-noteikumi-par-valsts-visparejas-videjas-izglitibas-standartu-un-visparejas-videjas-izglitibas-programmu-paraugiem
https://likumi.lv/ta/id/309597-noteikumi-par-valsts-visparejas-videjas-izglitibas-standartu-un-visparejas-videjas-izglitibas-programmu-paraugiem
https://likumi.lv/ta/id/268342-noteikumi-par-valsts-pamatizglitibas-standartu-pamatizglitibas-macibu-prieksmetu-standartiem-un-pamatizglitibas-programmu-parau...
https://likumi.lv/ta/id/268342-noteikumi-par-valsts-pamatizglitibas-standartu-pamatizglitibas-macibu-prieksmetu-standartiem-un-pamatizglitibas-programmu-parau...
https://likumi.lv/ta/id/268342-noteikumi-par-valsts-pamatizglitibas-standartu-pamatizglitibas-macibu-prieksmetu-standartiem-un-pamatizglitibas-programmu-parau...
https://mape.skola2030.lv/resources/122
http://tavmjong.free.fr/INKSCAPE/MANUAL/html/

2. Caplin, Steve. Art and Design in Photoshop / SteveCaplin. - Oxford : FocalPress, 2008. - viii, 248 p. + 1
CD.ISBN 9780240811093.

3. Evening, Martin Adobe Photoshop CC for photographers : a professional image editor's guide to the
creative use of Photoshop for the Macintosh and PC / Martin Evening. 2nd edition. Burlington, MA :
FocalPress, 2015. 1 tieSsaistes resurss (752 lapas) : ilustracijas ISBN 1315748800 (e-book).

4. Kalis, Matiss: Saskarnu maksla. Datori. Grafika. Dizains. Riga: Autora izdevums, 2015.

5. Rush, Michael. Video Art / MichaelRush. - Rev. ed. - NewYork : Thames&Hudson, 2007. - 256 p. :ill. ;
28 cm. — Includes bibliographical references (p. 244) andindex.

ISBN 9780500284872

6. Shaw, Susannah. Stop Motion : Craft Skills for Model Animation / Susannah Shaw. - 2nd ed. -
Amsterdam : FocalPress, 2010. - 254 p.ISBN 9780240520551

7. Wood, Brian Adobe Illustrator CC 2017 / Brian Wood. San Francisco, California : Peachpit, a division of
Pearson Education, [2017] xiv, 466 lpp. : ilustracijas ; 24 cm. Classroom in a book, the official training
work bookf rom Adobe . ISBN 9780134663449

Periodika un citi informdcijas avoti

1. Foto & Video : skypHan o doTorpadpun n poto/BuaeotexHuke = Poto n BMaeo. - Mocksa : KATMAT,
2008. : nn.

2. Periodic vectors and photos — free graphic resources https://www.freepik.com/free-photos-
vectors/periodic

Piezimes

Pirma cikla profesionalas augstakas izglitibas bakalaura studiju programmas “Skolotajs” B dalas studiju kurss
pilna laika studijam.

Kurss tiek docéts latviesu valoda.



https://www.janisroze.lv/lv/catalogsearch/result/?cat=0&q=Kūlis%20Matīss

DAUGAVPILS UNIVERSITATES
STUDNU KURSA APRAKSTS

Datu bazes |
Studiju kursa nosaukums
Studiju kursa kods (DUIS)
Zinatnes nozare Datorzinatne
Kursa limenis 4
ECTS kredrtpunkti 3
Kopéjais kontaktstundu skaits 32 (pilna laika studijas)
Lekciju stundu skaits -
Seminaru stundu skaits -
Praktisko darbu stundu skaits 32
Laboratorijas darbu stundu skaits -
Studéjosa patstaviga darba stundu skaits 48

Kursa autors(-i)

Dr.sc.comp., docente Vija Vagale (Daugavpils Universitate)

Kursa docetajs(-i)

Dr.sc.comp., docente Vija Vagale

Priek$zinasanas

Nav nepiecieSsamas

Studiju kursa anotacija

STUDIU KURSA MERKIS: iegit zinasanas par liela datu apjoma glabasanas iesp&jam un risinajumiem,
un apglt relaciju datu bazu projektésanas principus un pamatjédzienus.

STUDIJU KURSA UZDEVUMI:

1.  Attistit prasmi strukturét datus un veidot attiecibas starp tiem.

2. Studiju procesa veicinat pasvaditas macisanas prasmju attistibu — prasmi ieglt, analizét,
apkopot informaciju.

Studiju kursa kalendarais plans

STUDIU KURSA STRUKTURA: praktiskie darbi (P) — 32 st., studéjo$o patstavigais darbs (Pd) — 48 st.

Datu bazu teorétiskie pamati. P2

Datu bazes projektésana. P6, Pd8

Datu bazes izveide. P10, Pd14

Manipulacijas ar datiem datu bazé. P10, Pd24
) Datu bazes administrésana. P4, Pd2

Gos W e

Studiju rezultati

ZINASANAS:
1.  Zina datu organizésanas principus relaciju datu baze.
2. Zina attiecibu starp datiem veidoSanas principus.

PRASMES:

3. Prot veidot tabulas relaciju datu baze.

4.  Protievadit un labot datus tabulas.

5.  Starp tabulam prot veidot attiecibu viens pret daudziem.
6.  Prot atlasit datus no vienas tabulas.




7. Prot atlasit datus no vairakam tabulam
8.  Protizveidot datubazes kopiju un atjaunot datu bazi no kopijas.

KOMPETENCE:

9. Izveléties piemérotu risinajumu datubazes izveidei.

Studéjoso patstavigo darbu organizacijas un uzdevumu raksturojums

Studéjoso darbs tiek organizéts individuali izstradajot studéjosa datubazi. Pirms katras nodarbibas
studéjosie iepazist temata macibu saturu un studé zinatnisko literatdru.

Patstavigo darbu uzdevumi:

1. Datubazes projektéjuma izstrade.

2. Tabulu (vismaz tris) un attiecibu izveide.

3. Desmit vaicajumu izveide.

4, Datu bazes dokumentacijas izstrade.

Prasibas kreditpunktu iegdsanai

Studiju kursa gala vertéjums veidojas, summeéjot starpparbaudijuma, patstavigi veikto darbu
rezultatus, un nosléguma parbaudijuma vértéjumus. Nosléguma parbaudijumu studéjosie drikst
kartot tikai tad, ja ir nokartots starpparbaudijums.

1.  Obligats nodarbibu apmekléjums — 20%.

2. STARPPARBAUDIJUMS:

3. Savas datu bazes izstrade — 40%

4.  NOSLEGUMA PARBAUDIUMS: Eksamens (relaciju datu bazes izveide un iesnieg3ana,

dokumentacijas par savu datu bazi izveide) — 80%.

STUDIU REZULTATU VERTESANAS KRITERI

Studiju kursa apguve ta nosléguma tiek vertéta 10 ballu skala saskana ar Latvijas Republikas
normativajiem aktiem un atbilstosi “Nolikumam par studijam Daugavpils Universitaté” (apstiprinats
DU Senata sédé 03.04.2024., protokols Nr. 5), vadoties péc Sadiem kritérijiem: ieglto zinasanu
apjoms un kvalitate, iegltas prasmes un kompetences atbilstosi planotajiem studiju rezultatiem.

STUDIJU REZULTATU VERTESANA

Parbaudijumu veidi Studiju rezultati
2. 3. 4, 5. 6. 7. 8. 9.
Starpparbaudijums + + + + + +
Eksamens + + + + + + + + +
Kursa saturs

1.  Datu bazu teorétiskie pamati. P2

PRAKTISKAIS DARBS: levads datu bazés. Datu bazu vadibas sistémas.

2.  Datu bazes projektésana. P6, Pd8

PRAKTISKAIS DARBS: Relaciju datu bazes projektésana. Attiecibas. Atslégas.
PRAKTISKAIS DARBS: Datu funkcionalas atkaribas. Normalformas, datu normalizésana.
PRAKTISKAIS DARBS: Batibu attiecibu diagramma (ERD).

3. Datu bazes izveide. P10, Pd14

PRAKTISKAIS DARBS: Datu bazes programmésana ar SQL (DDL, DML).

PRAKTISKAIS DARBS: Tabulu veidosana. Saisu starp tabulam veidoSana.

PRAKTISKAIS DARBS: Datu ievadisana tabulas.

PRAKTISKAIS DARBS: Datu skatiSanas, labosana, dzésana un papildinasana.
PRAKTISKAIS DARBS: Datubazes shémas, kopijas izveide. Datubazes atjaunosana. Lietotaji un
tiesibas.




4.  Manipulacijas ar datiem datu bazeé. P10, Pd24

PRAKTISKAIS DARBS: Vienkarsu vaicajumu izveide izmantojot vienu tabulu. Skatu veidoSanato
PRAKTISKAIS DARBS: Datu karto$ana, grupésana un ierobezosana.

PRAKTISKAIS DARBS: Datu ieguve no vairakam tabulam.

PRAKTISKAIS DARBS: SQL apvienojumu veidi.

PRAKTISKAIS DARBS: Jaunu vértibu izskait|oSana.

5. Datu bazes administrésana. P4, Pd2

PRAKTISKAIS DARBS: Vértiba NULL tabulas, vaicajumos, izteiksmés um nosacijumos.
PRAKTISKAIS DARBS: Dazadu datubazu dzinu izmantoS$ana (InnoDB, MyISAM).

Obligati izmantojamie informdcijas avoti

1. Macibu materiali: www.moodleik.snl.du.lv

2. Date, C. J. (2003). An Introduction to Database Systems. 8th edition. Boston: Pearson/Addison
Wesley. Piegjams: https://archive.org/details/introductiontoda0000date

3. Garcia-Molina, H., Ullman, J. D., & Widom, J. (2009). Database Systems: The complete book.
2nd edition. Pieejams: https://people.inf.elte.hu/kiss/DB/ullman the complete book.pdf

4.  Silberschatz, A., Korth, H. F., & Sudarshan, S. (2011). Database system concepts. Sixth Edition.
McGraw-Hill. Pieejams:

Papildus informdcijas avoti

1.  Kreigel, A., Trukhnov, B. M. (2008). SQL Bible. Second Edition. Wiley.
2. Groff, J. R., Weinberg, P. N., Oppel, A. J. (2010). SQL. The Complete Reference. Third Edition,
MsGraw-Hill.

Periodika un citi informdcijas avoti

1.  Datu bazes. http://datubazes.wordpress.com/2007/12/03/datubaze/
2. MySQL: http://dev.mysql.com/doc/
3. Workbench Online. https://www.mysgl.com/products/workbench/

Piezimes

Pirma cikla profesionalas augstakas izglitibas bakalaura studiju programmas “Skolotajs” B dalas
studiju kurss pilna laika studijam.

Kurss tiek docéts latviesu valoda.



http://www.moodleik.snl.du.lv/
https://archive.org/details/introductiontoda0000date
https://people.inf.elte.hu/kiss/DB/ullman_the_complete_book.pdf
http://datubazes.wordpress.com/2007/12/03/datubaze/
http://dev.mysql.com/doc/

DAUGAVPILS UNIVERSITATES
STUDNU KURSA APRAKSTS

Studiju kursa nosaukums Datu bazes I

Studiju kursa kods (DUIS)

Zindtnes nozare Datorzinatne

Kursa limenis 4

ECTS kreditpunkti 3

Kopéjais kontaktstundu skaits 32 (pilna laika studijas)

Lekciju stundu skaits -

Semindru stundu skaits -

Praktisko darbu stundu skaits 32
Laboratorijas darbu stundu skaits -
Studeéjosa patstaviga darba stundu skaits 48

Kursa autors(-i)

Dr.sc.comp., docente Vija Vagale (Daugavpils Universitate)

Kursa doceétajs(-i)

Dr.sc.comp., docente Vija Vagale

Priek$zinasanas

Datu bazes |

Studiju kursa anotacija

STUDIJU KURSA MERKIS: iegit zinasanas un prasmes par timek|a relaciju datu bazu parvaldibas un
integracijas iespéjam un to administrésanu.

STUDIJU KURSA UZDEVUMI:
1. Attistit prasmi izmantot datu bazes datus timek|a lietotné.
2. Studiju procesa veicinat pasvaditas macisanas prasmju attistibu.

Studiju kursa kalendarais plans

STUDIU KURSA STRUKTURA: praktiskie darbi (P) — 32 st., studéjo3o patstavigais darbs (Pd) — 48 st.

1. Timekla relaciju datu bazes administrésana. P8, Pd4

2. Timekl|a tehnologiju izmantoSana timek|a lietotnes izstradé. P6, Pd16
3. Darbs ar datu bazes tabulam. P2, Pd4

4. Darbs ar datu bazes datiem. P16, Pd24

Studiju rezultati

ZINASANAS:

1. Zina datu bazes datu izmantoS$anas principus timek|a lietotné.

2. Zina timekla tehnologiju pamatus timekla lietotnu izveidei.
PRASMES:

3. Prot pieslégties pie timek|a relaciju datu bazes no timekla lietones;
4, Prot veikt datu atlasi un izmantot atlasitos datus timek|a lietotné.
KOMPETENCE:

5. Izvéleties piemeérotu risinajumu darbam ar timekla relaciju datu bazi no timek|a lietotnes.

Studéjoso patstavigo darbu organizdcijas un uzdevumu raksturojums




Studéjoso patstavigais darbs tiek organizéts individuali izstradajot timekla relaciju datu bazi un
timekla lietotni darbam ar izveidoto datu bazi.

Patstavigo darbu uzdevumi:

1. Timekla relaciju datu bazes izstrade.

2. Dokumentacijas par izstradato datu bazi izveide un publicésana timek|a lietotne.

3. Izstradatas datu bazes tabulu satura izvads timekla lietotné.

4, Realizéta iespéja pievienot, labot un dzést datus no timek|a lietotnes.

5. Desmit vaicajumu izveide un izpilde timekla lietotné.

Prasibas kreditpunktu iegiasanai

Studiju kursa gala vértéjums veidojas, summeéjot starpparbaudijumu, patstavigi veikto darbu
rezultatus, un nosléguma parbaudijuma vértéjumus. Nosléguma parbaudijumu studeéjosie drikst
kartot tikai tad, ja ir nokartoti visi starpparbaudijumi.
1. Praktisko nodarbibu obligata apmeklésana — 20%.
2. STARPPARBAUDIUMS:
Datu bazes un timekla lietotnes izstrade — 40%.
3. NOSLEGUMA PARBAUDIJUMS: Eksamens (timekla relaciju datu bazi un timek|a lietoni darbam
ar datubazi, 80 % no kopéjas atzimes) — 20%.

STUDIJU REZULTATU VERTESANAS KRITERII

Studiju kursa apguve ta nosléguma tiek vértéta 10 ballu skala saskana ar Latvijas Republikas
normativajiem aktiem un atbilstosi “Nolikumam par studijam Daugavpils Universitaté” (apstiprinats
DU Senata sédé 03.04.2024., protokols Nr. 5), vadoties péc $adiem kritérijiem: ieglto zinasanu
apjoms un kvalitate, iegltas prasmes un kompetences atbilstosi planotajiem studiju rezultatiem.

STUDIJU REZULTATU VERTESANA

Parbaudijumu veidi Studiju rezultati
1. 2. 3. 4, 5.
Starpparbaudijums + + +
Eksamens + + + + +
Kursa saturs

1. Timek|a relaciju datu bazes administrésana. P8, Pd4

PRAKTISKAIS DARBS: Datu bazes kopijas un shémas veidosana. Datu bazes migrésana.
PRAKTISKAIS DARBS: Datu bazes lietotaji, to tiesibas.

PRAKTISKAIS DARBS: Piek|uves veidi pie timekla relaciju datu bazes.

PRAKTISKAIS DARBS: Datu bazes administrésana no timekla lietotnes (PHP).

2. Timek|a tehnologiju izmantoSana timekla lietotnes izstradé. P6, Pd16

PRAKTISKAIS DARBS: Timek|a vietnes saskarnes izveide piek|uvei pie datu bazes (HTML, CSS).
PRAKTISKAIS DARBS: Timekla tehnologiju izmantosana darbam ar datu bazi (Form, JavaScript).
PRAKTISKAIS DARBS: Piekluves izveide pie timekla relaciju datu bazes izmantojot objektorientéto
pieeju.

3. Darbs ar datu bazes tabulam. P2, Pd4

PRAKTISKAIS DARBS: Tabulu veido$ana un parvaldisana.

4, Darbs ar datu bazes datiem. P16, Pd24

PRAKTISKAIS DARBS: Datu ievietoSana viena tabula.

PRAKTISKAIS DARBS: Datu ievieto$ana vairakas tabulas.

PRAKTISKAIS DARBS: Datu atlase no vienas tabulas. Datu kartosana.

PRAKTISKAIS DARBS: Datu atlase no vairakam tabulam.

PRAKTISKAIS DARBS: Datu atlases ierobezosana.

PRAKTISKAIS DARBS: SQL operatoru Sablonu izmantosana.




PRAKTISKAIS DARBS: Datu dzésana.
PRAKTISKAIS DARBS: Datu atjauninasana.

Obligdti izmantojamie informdcijas avoti

1. Macibu materiali: www.moodleik.snl.du.lv

2. Date, C.J. (2003). An Introduction to Database Systems. 8th edition. Boston: Pearson/Addison
Wesley. Piegjams: https://archive.org/details/introductiontoda0000date

3. Garcia-Molina, H., Ullman, J. D., & Widom, J. (2009). Database Systems: The complete book.
2nd edition. Pieejams: https://people.inf.elte.hu/kiss/DB/ullman the complete book.pdf

4.  Silberschatz, A, Korth, H. F., & Sudarshan, S. (2011). Database system concepts. Sixth Edition.
McGraw-Hill. Pieejams:

Papildus informdcijas avoti

1.  Kreigel, A, Trukhnov, B. M. (2008). SQL Bible. Second Edition. Wiley.
2. Groff, J. R.,, Weinberg, P. N., Oppel, A. J. (2010). SQL. The Complete Reference. Third Edition,
MsGraw-Hill.

Periodika un citi informdcijas avoti

1. Datu bazes. http://datubazes.wordpress.com/2007/12/03/datubaze/
2. MySQL: http://dev.mysgl.com/doc/
3. Workbench Online. https://www.mysgl.com/products/workbench/

Piezimes

Pirma cikla profesionalas augstakas izglitibas bakalaura studiju programmas “Skolotajs” B
dalas studiju kurss pilna laika studijam.

Kurss tiek docéts latviesu valoda.



http://www.moodleik.snl.du.lv/
https://archive.org/details/introductiontoda0000date
https://people.inf.elte.hu/kiss/DB/ullman_the_complete_book.pdf
http://datubazes.wordpress.com/2007/12/03/datubaze/
http://dev.mysql.com/doc/

DAUGAVPILS UNIVERSITATES
STUDNU KURSA APRAKSTS

Studiju kursa nosaukums Skolas matematikas praktikums |
Studiju kursa kods (DUIS)

Zinatnes nozare Moderna elementara matematika
Kursa limenis 2

Kreditpunkti 2

ECTS kreditpunkti 3

Kopéjais kontaktstundu skaits 32

Lekciju stundu skaits -

Semindru stundu skaits -

Praktisko darbu stundu skaits 32

Laboratorijas darbu stundu skaits -

Studéjosa patstaviga darba stundu skaits 48

Kursa autors(-i)

Mg. paed., lekt. Valentina Beinarovic¢a (Daugavpils Universitate)

Kursa doceétajs(-i)

Mg. paed., lekt. Valentina Beinarovica
Dr. math., asoc.prof.Anita Sondore
Dr. math., asoc.prof. Inara Jermacenko

Priekszinasanas

Kursam priekSzinasanas nav nepiecieSamas

Studiju kursa anotacija

Kursa mérkis ir apglt prasmi analizét un risinat dazada limena un gritibas pakapes uzdevumus, ka ari
radoSos uzdevumus atbilstosi pamatizglitibas standartam matematika 7.-9. klase, lai apgatas
akadémiskas zinaSanas un metodiskas prasmes pielietotu matematikas macibu procesa skola.

Kursa uzdevumi:

1) attistit un uzabot prasmi risinat 7.-9. klases matematikas uzdevumus,

2) vingrinaties lietot efektivas macibu darba formas, metodes un tehnologijas misdieniga macibu
procesa, attistot kompetenci ieglto atzinu izmantosanai skolas prakseé.

Studiju kursa kalendarais plans

STUDIJU KURSA STRUKTURA: praktiskie darbi (P) — 32 st., studéjo3o patstavigais darbs — 48 st.
1. Polinomi ( P4)

Vienadojumi, vienadojumu sistémas ( P4)

Nevienadibas, nevienadibu sistémas ( P6, )

Funkcijas ( P6)

Dazadi teksta uzdevumi ( P6)

6. Geometrijas elementi ( P6)

e wN

Studiju rezultati

Zinasanas

1. Zinasanas par kursa apgUtajiem jédzieniem, teorémam un Tpasibam.
Prasmes

2. Atrisina tipveida uzdevumus.

3. Izprot un savstarpéji saista kursa pamatjédzienus.

Kompetence

4. Akadémiska kompetence zinatniskai apskatito tému izskaidrosanai.




5. Pieredze sarezgitaku jautajumu patstavigai pétisanai, iegtto zinasanu un prasmju lietoSana jaunas
situacijas.

Studéjoso patstavigo darbu organizdcijas un uzdevumu raksturojums

Studéjoso patstavigais (48 st.)darbs tiek organizéts individuali un grupas, patstavigi studéjot
literatGru un risinot uzdevumus par kursa témam.

Prasibas kreditpunktu iegdsanai

Starpparbaudijumi:
1. Polinomi, vienadojumi, nevienadibas un to sistémas (patstavigie darbi un nosléeguma
kontroldarbs — kopa 30%)
2. Funkcijas (patstavigie darbi un nosléguma kontroldarbs — kopa 20%)
3. Dazaditeksta uzdevumi (patstavigie darbi un nosléguma kontroldarbs — kopa 15%)
4. Geometrijas elementi (patstavigie darbi un nosléguma kontroldarbs — kopa 15%)
Nosléguma parbaudijums: leskaite ar atzimi (20%)

STUDNU REZULTATU VERTESANAS KRITERUI

Studiju kursa apguve ta nosléguma tiek vértéta 10 ballu skald saskana ar Latvijas Republikas
normativajiem aktiem un atbilstosi “Nolikumam par studijam Daugavpils Universitaté” (apstiprinats
DU Senata sédé 03.04.2024., protokols Nr. 5), vadoties péc $adiem kritérijiem: ieglto zinasanu
apjoms un kvalitate, iegltas prasmes un kompetences atbilstosi planotajiem studiju rezultatiem.

STUDIJU REZULTATU VERTESANA

Parbaudijumu veidi Studiju rezultati
1 2 3 4
1.starpprbaudijums. Polinomi, X X X
vienadojumi, nevienadibas un to
sistémas
2.starpparbaudijums. Funkcijas. Dazadi X X X
teksta uzdevumi
leskaite ar atzimi X X X X X
Kursa saturs
Polinomi ( P4)

Monomi un polinomi. Darbibas ar monomiem un polinomiem. Polinomu sadalisana reizinatajos.
Patstavigais darbs: literatlras pétiSana un uzdevumu risinasana par doto tému.

Vienadojumi, vienadojumu sistémas (P4)

Lineari vienadojumi, kvadratvienadojumi. Dazadu panémienu izmantoSana vienadojumu un
vienadojumu sistémas atrisinasanai.

Patstavigais darbs: literatlras pétiSana un uzdevumu risinasana par doto tému.

Nevienadibas, nevienadibu sistémas ( P6)

Linedras nevienadibas. Linearu nevienadibu sistému atrisinasana. Dazadu nevienadibu sistému
atrisinasana.

Patstavigais darbs: literatlras pétisana un uzdevumu risinasana par doto tému.

Starpparbaudijums: Polinomi, vienadojumi, nevienadibas un to sistémas

Funkcijas (P6)

Lineara funkcija, apgrieztas proporcionalitates funkcija, kvadratsaknes funkcija, kvadratfunkcija.
Patstavigais darbs: literatlras pétisana un uzdevumu risinasana par doto tému.

Starpparbaudijums: Funkcijas

Dazadi teksta uzdevumi ( P6)




Teksta uzdevumu risinasana, sastadot atrisinajuma izteiksmi. Teksta uzdevumu risinasana,
izmantojot proporciju, uzdevumi par procentiem. Teksta uzdevumam atbilstoSa vienadojuma,
nevienadibas vai to sistémas sastadisana.

Patstavigais darbs: literatlras pétisana un uzdevumu risinasana par doto tému.

Starpparbaudijums: Dazadi teksta uzdevumi

Geometrijas elementi P6)

Lenki, to veidi, trijstri (to vienadiba un lidziba), laukumi, paralelograms, trapece, Pitagora teoréma,
trigonometriskas sakaribas taisnlenka trijstdri, rinka Iinija un daudzstdri. Konstrukcijas planimetrijas
kursa. Pieradijumi planimetrijas kursa.

Patstavigais darbs: literatlras pétisana un uzdevumu risinasana par doto tému.

Starpparbaudijums: Geometrijas elementi

Obligati izmantojamie informdcijas avoti

1. Skola2030 materiali: https://mape.skola2030.lv
2. Pamatizglitibas standarts matematika https://likumi.lv/ta/id/268342-noteikumi-par-valsts-
pamatizglitibas-standartu-pamatizglitibas-macibu-prieksmetu-standartiem-un-pamatizglitibas-
programmu-paradul...
Aboltina B., Januma S. Matematika 7. klasei. 1. dala. Riga, Zvaigzne ABC, 2015.
Aboltina B., Januma S. Matematika 7. klasei. 2. dala. Riga, Zvaigzne ABC, 2015.
Aboltina B., Januma S. Matematika 8. klasei. 1. dala. Riga, Zvaigzne ABC, 2014.
Aboltina B., Januma S. Matematika 8. klasei. 2. dala. Riga, Zvaigzne ABC, 2014.
Aboltina B., Januma S. Matematika 9. klasei. 1. dala. Riga, Zvaigzne ABC, 2013.
Aboltina B., Januma S. Matematika 9. klasei. 2. dala. Riga, Zvaigzne ABC, 2013.
. France |, Lace G., Slokenberga E. Matematika 7. klasei. Riga, Lielvards, 2016.
10. France |., Lace G, Slokenberga E. Matematika 8. klasei. Riga, Lielvards, 2017.
11. France |., Lace G., Slokenberga E. Matematika 9. klasei. Riga, Lielvards, 2018.

©oo N U AW

Papildus informacijas avoti

1. Francel., Lace G. Matematika 5. klasei. Riga, Lielvards, 2013.

2. Francel., Lace G. Matematika 6. klasei. Riga, Lielvards, 2015.

3. Mencis J., Mencis J. (jun.). 555 vingrinajumi matematikas labakai izpratnei 6., 7., 8.un 9.klasei.
Riga, Zvaigzne ABC, 2005.

4. Mencis J., Mencis J. (jun.). Algebra Tsi un vienkarsi 7., 8.un 9.klasei. Riga, Zvaigzne ABC, 2003.

5. Mencis J., Mencis J. (jun.). Geometrija Tsi un vienkarsi 7., 8.un 9.klasei. Riga, Zvaigzne ABC,
2004.

6. Mencis J. (jun.), Mencis J. (sen.) Matematika 5. klasei. Riga, Zvaigzne ABC, 2008.

7. Mencis J. (jun.), Mencis J. (sen.) Matematika 6. klasei. Riga, Zvaigzne ABC, 2009.

Periodika un citi informdcijas avoti

1. LU A. Liepas Neklatienes matematikas skolas uzdevumu arhivs. Pieejams:
http://nms.lu.lv/uzdevumu-arhivs/latvijas-olimpiades/

2. Matematika 1.-9. klasei. Macibu priekSmeta programmas paraugs. Pieejams:
https://visc.gov.lv/vispizglitiba/saturs/dokumenti/programmas/pamskolai/matl 9.html

3. Matematika 7.-9. klase. Pieejams: https://www.siic.lu.lv/mat/atbalstsl/matematikal.html

Piezimes

Pirma cikla profesionalas augstakas izglitibas bakalaura studiju programmas “Skolotajs” B dalas
studiju kurss pilna laika studijam.

Kurss tiek docéts latviesu valoda.



https://mape.skola2030.lv/resources/122
https://likumi.lv/ta/id/268342-noteikumi-par-valsts-pamatizglitibas-standartu-pamatizglitibas-macibu-prieksmetu-standartiem-un-pamatizglitibas-programmu-parau...
https://likumi.lv/ta/id/268342-noteikumi-par-valsts-pamatizglitibas-standartu-pamatizglitibas-macibu-prieksmetu-standartiem-un-pamatizglitibas-programmu-parau...
https://likumi.lv/ta/id/268342-noteikumi-par-valsts-pamatizglitibas-standartu-pamatizglitibas-macibu-prieksmetu-standartiem-un-pamatizglitibas-programmu-parau...
http://nms.lu.lv/uzdevumu-arhivs/latvijas-olimpiades/
https://visc.gov.lv/vispizglitiba/saturs/dokumenti/programmas/pamskolai/mat1_9.html
https://www.siic.lu.lv/mat/atbalsts1/matematika1.html

DAUGAVPILS UNIVERSITATES
STUDNU KURSA APRAKSTS

Kursa nosaukums Algoritmu problému risinaSanas metodika
Zinatnes nozare Izglitibas zinatne

Kreditpunkti 2

ECTS kreditpunkti 3

Kopéjais auditoriju stundu skaits 32

Lekciju stundu skaits 16

Semindru stundu skaits -

Praktisko darbu stundu skaits 16

Laboratorijas darbu stundu skaits -

Studenta patstaviga darba stundu skaits 48

Kursa izstradatajs (-i)

Dr.sc.comp., docente Vija Vagale (Daugavpils Universitate)

Kursa doceétajs

Dr.sc.comp., docente Vija Vagale,
Mg.sc.comp., lektore Olga Perevalova

Priekszinasanas

Priekszinasanas nav nepiecieSamas

Studiju kursa anotacija

STUDIJU KURSA MERKIS: apgit algoritma jédzienu un ipasibas, programmésanas macibu metodiku.

STUDIJU KURSA UZDEVUMI:
1.

Ea

Apgit programmeésanas valodas C++ pamatus praktiskai pamatalgoritmu realizacijai nestandarta
uzdevumu risinasanai.

Veicinat studéjoSo algoritmiskas domasanas attistibu, praktiska darba iemanas un prasmes
moderno informaciju un komunikaciju tehnologiju lietoSana informacijas iegisana, apstradé un
veido$ana.

Praktiski pielietot programmésanas valodu C++, risinot algoritmu uzdevumus.

Analizét un attistit uzdevumu risinasanas metozu macibu metodiku.

Veicinat pasvaditas maciSanas prasmju attistibu - prasmi, iegQt, izprast, apkopot informaciju no
dazadiem avotiem atbilstosi pétamai problémai vai uzdevumam.

Studiju kursa kalendarais plans

STUDIU KURSA STRUKTURA: lekcijas (L) — 16 st., praktiskie darbi (P) — 16 st., patstavigais darbs (Pd) —

48 st.

1. Programmeésanas macibu metodika un rezultatu vértésana. C++ vides izvéle un pielagosana. L2, P2
2. Saraksti. L2, P2

3. Steks unrinda. L2, P2

4. Grafi. L2, P2

5. Datu apmaina ar aréjiem avotiem. L2, P2

6. Datu kartosana un meklésana. L2, P2

7. Darbibas ar masiviem. Masivu inicializacija. L2, P2
8. Funkcijas. L2, P2

Studiju rezultati

ZINASANAS:

1. Zina pamatjédzienus programmeésana, algoritmu pamatkonstrukcijas un struktdras.
2. Zina C++ darba vides, to iekartoSanu un darba specifiku.




PRASMES:

3. Pasniedz programmeésanas pamatus.

4. Sastada uzdevumus programmeésanas apguvei skolas izmantojot un C++ programmeésanas valodas.

5. Atrod aktualu informaciju un pétijumu rezultatus programmeésanas priekSmeta macibu metodikas
prasmju attistibai.

6. Pasniedz iegltos pétijumu rezultatus, pierada to lietderibu.

KOMPETENCE:

7. Atpazist datu pamatstruktiras praktiski risinamas problémas, atrod optimalus instrumentus un
metodes problému risinasanai, atrod jaunus instrumentus un pieejas programmeésanas un
algoritmisku problému risinasanas pasniegsanai.

Studéjoso patstavigo darbu organizacijas un uzdevumu raksturojums

Studéjoso patstavigais darbs tiek organizéts individuali.

Patstavigie uzdevumi:

1. Studeét ar studiju kursa temam saistito literatdru.

2. Risinat praktiskus uzdevumus algoritmu problému risinasana.

3. Praktizéties veidot shematisku programmas un tas bloku attélosanu.

4. Studét alternativus risinajumus esos$a koda uzlabosana.

5. Praktizéet izskaidrot un komentét izstradatas programmas darbibas principus, uzbadvi un kodu.

Prasibas kreditpunktu iegdsanai

Nosléguma parbaudijumu studenti drikst kartot tikai tad, ja kartoti visi starpparbaudijumi.
1. STARPPARBAUDIJUMI:

1.uzdevums. Cikli — 10%.

2.uzdevums. Programmeésanas uzdevuma sastadisana — 10%.

3.uzdevums. Viendimensiju masivu apstrade — 10%.

4.uzdevums. Divdimensiju masivu apstrade — 10%.

5.uzdevums. Apstaigasana — 10%.

2. NOSLEGUMA PARBAUDIUMS: Eksamens (Praktisks programmésanas uzdevums) — 50%.

STUDNU REZULTATU VERTESANAS KRITERUI

Studiju kursa apguve ta nosléguma tiek vértéta 10 ballu skala saskana ar Latvijas Republikas
normativajiem aktiem un atbilstosi "Nolikumam par studijam Daugavpils Universitaté" (apstiprinats DU
Senata sédé 17.12.2018., protokols Nr. 15), vadoties péc Sadiem kritérijiem: ieglto zinasanu apjoms un
kvalitate, iegltas prasmes un kompetences atbilstosi planotajiem studiju rezultatiem.

STUDIU REZULTATU VERTESANA

Studiju rezultati
Parbaudijumu veidi

1 2. 3. 4, 5. 6. 7.
1.starpparbaudijums + + +
2.starpparbaudijums + + +
3.starpparbaudijums + + +
4 starpparbaudijums + + +
5 starpparbaudijums + + +
Eksamens + + + + + + +

Kursa saturs

1. Programmeésanas macibu metodika un rezultatu vértésana. Vides izvéle un pielagosana. L2, P2
1. lekcija. Macibu metodes, to prieksrocibas. Uzdevumu definéSana un rezultati, to vértésanas kritériji.
Programmeésanas vides izstadiSana un parbaude.




1. praktiskais darbs. Uzstadit valodas C++ izstrades vidi, iestatit to darbam. Sastadit uzdevumu. Izveidot
pirmo programmu, un novertét to.

2. Saraksti. L2, P2

2. lekcija. Saraksta jédziens, satura modifikacija un reprezentacija.

2. praktiskais darbs. lzveidot programmu ar saraksta tipa datiem, elementu pievienoSanu un dzésanu.
3. Steks un rinda. L2, P2

3. lekcija. Steka un rindas jédziens un pielietojums.

3. praktiskais darbs. Izveidot programmu, kura tiek pielietota steka un rindas datu glabasana, lasisana
un apstrade.

4. Grafi. L2, P2

4. lekcija. Grafa definicija un pamatoperacijas.

4. praktiskais darbs. Izstradat programmu, kura tiek realizéta datu meklésana.

5. Datu apmaina ar aréjiem avotiem. L2, P2

5. lekcija. Datu apmaina ar citiem programmas moduliem, failiem un datu bazem.

5. praktiskais darbs. Izveidot programmu, kura nolasa datus no aréja avota, apstrada un ieraksta aréja
avota.

6. Kartosana un meklésana. L2, P2

6. lekcija. Kartosanas un meklésanas algoritmi un pielietojums programmeésana un datu bazes.

6. praktiskais darbs. lzveidot programmu, kura tiek kartoti un mekléti dati.

7. Darbibas ar masiviem. Masivu inicializacija. L2, P2

7. lekcija. Masiva jédziens un pielietojums. Masivu datu tipi, to pielietojums un prieksrocibas.
Viendimensijas masivs. Daudzdimensiju masivu teorétiskais un praktiskais pielietojums.

7. praktiskais darbs. lzveidot programmu ar viendimensiju masiviem.

8. Funkcijas. L2, P2

8. lekcija. Funkciju nozime programmeésana. leblvétas un lietotaja definétas funkcijas. Funkciju
mainigie un atgrieztas vértibas.

8. praktiskais darbs. Izveidot programmu ar funkciju pielietojumu.

Obligati izmantojamie informdcijas avoti

1. Noteikumi par valsts visparéjas vidéjas izglitibas standartu, macibu priekSmetu standartiem un
izglitibas programmu paraugiem. Pieejams: https://likumi.lv/ta/id/309597-noteikumi-par-valsts-
visparejas-videjas-izglitibas-standartu-un-visparejas-videjas-izglitibas-programmu-paraugiem

2. Noteikumi par valsts Pamatizglitibas standartu https://likumi.lv/ta/id/268342-noteikumi-par-valsts-
pamatizglitibas-standartu-pamatizglitibas-macibu-prieksmetu-standartiem-un-pamatizglitibas-
programmu-paraul...

3. Skola2030 materiali: https://mape.skola2030.lv

4. Key S., C++ Programming Professional Made Easy: Expert C++ Programming Language Success in a
Day for Any Computer User!, Paperback, 2015

5. Pathan Y., Data Structures and Algorithms: by Knowledge flow, 2015

Papildu informdcijas avoti

1. levin§ R., Programmeésanas pamati C++ un Java, Latvijas Informacijas un komunikacijas tehnologijas
asociacija, 2018

2. Meyers S., Effective Modern C++: 42 Specific Ways to Improve Your Use of C++11 and C++14,
Paperback, 2014

Periodika un citi informdcijas avoti

http://www.cplusplus.com/doc/tutorial/
http://www.cprogramming.com/
http://home.lu.lv/~janiszu/courses/eprg/eprg.all.pdf
www.lio.lv

https://stackoverflow.com
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Piezimes



https://likumi.lv/ta/id/309597-noteikumi-par-valsts-visparejas-videjas-izglitibas-standartu-un-visparejas-videjas-izglitibas-programmu-paraugiem
https://likumi.lv/ta/id/309597-noteikumi-par-valsts-visparejas-videjas-izglitibas-standartu-un-visparejas-videjas-izglitibas-programmu-paraugiem
https://likumi.lv/ta/id/268342-noteikumi-par-valsts-pamatizglitibas-standartu-pamatizglitibas-macibu-prieksmetu-standartiem-un-pamatizglitibas-programmu-parau...
https://likumi.lv/ta/id/268342-noteikumi-par-valsts-pamatizglitibas-standartu-pamatizglitibas-macibu-prieksmetu-standartiem-un-pamatizglitibas-programmu-parau...
https://likumi.lv/ta/id/268342-noteikumi-par-valsts-pamatizglitibas-standartu-pamatizglitibas-macibu-prieksmetu-standartiem-un-pamatizglitibas-programmu-parau...
https://mape.skola2030.lv/resources/122
http://www.cprogramming.com/
http://home.lu.lv/~janiszu/courses/eprg/eprg.all.pdf
http://www.lio.lv/
https://stackoverflow.com/

Pirma cikla profesionalas augstakas izglitibas bakalaura studiju programmas “Skolotajs” B dalas studiju
kurss pilna laika studijam.

Kurss tiek docéts latviesu valoda.




DAUGAVPILS UNIVERSITATES
STUDNU KURSA APRAKSTS

Studiju kursa nosaukums Operétajsistémas |
Studiju kursa kods (DUIS) DatZ1056
Zinatnes nozare Datorzinatne
Kursa limenis P
Kredritpunkti 2

ECTS kredrtpunkti 3

Kopéjais kontaktstundu skaits 32

Lekciju stundu skaits 16

Seminaru stundu skaits -

Praktisko darbu stundu skaits 16
Laboratorijas darbu stundu skaits -

Studéjosa patstaviga darba stundu skaits 48

Kursa autors(-i)

Mg.sc.comp., lektors Andris Vagalis (Daugavpils Universitate)

Kursa docétajs(-i)

Mg.sc.comp., lektors Andris Vagalis

Priekszin@sanas

PriekSzinasanas nav nepiecieSamas

Studiju kursa anotacija

STUDIU KURSA MERKIS: Apglt teorétiskas zinasanas par operétajsistému uzbavi un praktiskas

iemanas darba ar operétajsistému Linux.

STUDIU KURSA UZDEVUMI:

1. Sniegt zinaSanas un formaciju par OS attistibas periodiem un katra perioda Tpatntbam OS

konteksta
2. Sniegt informaciju par OS procesu, atminas un failu vadibas algoritmiem

3. Sniegt zinaSanas un praktiskas iemanas darbam ar OS Linux gan konsoles, gan grafiskas saskarnes

rezima.

4. Veicinat paSvaditas macisanas prasmju attistibu - prasmi, iegQt, izprast, apkopot informaciju no

daZadiem avotiem atbilstoSi pétamai problémai vai uzdevumam.

Studiju kursa kalendarais plans

STUDIU KURSA STRUKTURA: lekcijas (L) — 16 st., praktiskie darbi (P) — 16
st., patstavigais darbs (Pd) — 48 st.

Lekciju témas:

1.0S attistibas periodi. L2

2.0S klasifikacija. L2

3.Tikla OS struktdra. Tiklu veidi. L2

4 Procesu vadibas un planosanas algoritmi. L2

5.Procesu sinhronizacijas problémas risinajumi. Plismas. L2

6.Atminas vadibas pamatjédzieni. Atminas vadiba bez disku izmantoSanas. L2
7.Virtuala atmina. Atminas vadiba ar disku izmantosanu. L2

8.Failu sistémas vadiba. FS logiska un fiziska organizacija. L2

Praktisko darbu témas:

1. Virtualo datoru programmatdras sagatavo$ana operétajsistému instalésanai. Linux instalacijas




distributiva izvéle un lejupielade. P2

2. Linux OS instalésana virtualaja datora. P2

3. Linux OS konfigurésana un administréSana izmantojot grafisko saskarni. P2

4. PieslegSanas Linux OS datoram attalinatas konsoles (terminala) reZima. Dialoga organizacija
konsoles reZima. P2

5. Lietotaja registrésanas un paroles maina. Vairaku konsolu izmantoSana. Palidzibas informacijas
izmantosana. P2

6. Unix failu sistémas struktdra un darbs ar katalogiem.

7. Darbibas ar failiem. Teksta failu izveide, attéloSana, konkatenacija un informacijas atlase un
filtréSana.

8. Piekluves tiesibas, failu arhivéSana, BASH Shell skriptu izveides pamati.

Studiju rezultati

ZINASANAS:

1. Zina operétajsistéemu attistibas periodus un katra perioda 1patnibas

2. Zina un prot izskaidrot procesu, atminas un failu vadibas algoritmu darbibu

PRASMES:

3. Prot izveidot virtualo datoru un uzinstalét taja OS Linux.

4. Prot administrét datoru ar OS Linux izmantojot grafisko saskarni

5. Prot darboties un parvaldit datoru ar OS Linux izmantojot komandrindas saskarni attalinata
terminala rezima

KOMPETENCE:

6. Spéj risinat kompleksus datora parvaldibas un administréSanas uzdevumus OS Linux izvéloties
piemérotakos risinajumus

Studéjoso patstavigo darbu organizdacijas un uzdevumu raksturojums

1. lzveidot divus virtualos datorus un tajos uzinstalét 2 dazadus Linux distributivus. Vienam no tiem ir
jabUt RedHat bazétam, otram — Debian bazétam. Instalétajos datoros veikt sakotnéjas
administréSanas darbibas un programmatiras atjauninasanu. Pd20

2. Terminala rezima abas instalétajas sistémas izveidot jaunus lietotaju kontus, uzinstalét
programmatiras pakotnes un izveidot BASH skriptus atbilstosi izdotajam variantam. Pd28

Prasibas kreditpunktu iegdsanai

Praktisko nodarbibu un lekciju apmeklgjums vismaz 70% no kopéja nodarbibu skaita (15%)
Nosléguma praktisks administrésanas parbaudijums — eksamens (85%). Sekmigai ta nokartosanai ir
jaizpilda vizmaz 60% uzdevumu.

STUDIU REZULTATU VERTESANAS KRITERII

Studiju kursa apguve ta nosléguma tiek vértéta 10 ballu skala saskana ar Latvijas Republikas
normativajiem aktiem un atbilstosi “Nolikumam par studijam Daugavpils Universitaté” (apstiprinats DU
Senata sédé 03.04.2024., protokols Nr. 5), vadoties péc Sadiem kritérijiem: ieglto zinasanu apjoms un
kvalitate, iegltas prasmes un kompetences atbilstosi planotajiem studiju rezultatiem.

STUDIJU REZULTATU VERTESANA

Studiju rezultati
2. 3. 4, 5. 6.
Eksamens + + + +

Parbaudijumu veidi

Kursa saturs

1. OS attistibas periodi. L2

2. Virtualo datoru programmatdras sagatavo$ana operétajsistému instaléSanai. Linux instalacijas
distributiva izvéle un lejupielade. P2

3. OS klasifikacija. L2




Linux OS instalésana virtualaja datora. P2

Tikla OS struktdra. Tiklu veidi. L2

Linux OS konfiguré$ana un administrésana izmantojot grafisko saskarni. P2

Procesu vadibas un plano$anas algoritmi. L2

PieslégSanas Linux OS datoram attalinatas konsoles (terminala) reZima. Dialoga organizacija

konsoles reZima. P2

9. Procesu sinhronizacijas problémas risinajumi. Pldsmas. L2

10. Lietotaja registrésanas un paroles maina. Vairaku konsolu izmanto$ana. Palidzibas informacijas
izmantosana. P2

11. Atminas vadibas pamatjédzieni. Atminas vadiba bez disku izmantoSanas. L2

12. Unix failu sistémas struktra un darbs ar katalogiem. P2

13. Virtuala atmina. Atminas vadiba ar disku izmantoSanu. L2

14. Darbibas ar failiem. Teksta failu izveide, attélosana, konkatenacija un informacijas atlase un
filtrésana. P2

15. Failu sistémas vadiba. FS logiska un fiziska organizacija. L2

16. Piekluves tiesibas, failu arhivésana, BASH Shell skriptu izveides pamati. P2

® N wn A

Obligati izmantojamie informdcijas avoti

1.TaHeHbaym 3. CoBpemeHHble onepaLmoHHblie cuctemsl - Mutep , 2002. - 1040 c., nn.
2.0nndep B., Onndep H. CeTeBble onepaLmoHHble cuctemsl - Mntep, 2002. - 544 c., un.
3.Cronnunrc B. OnepaumoHHble cuctembl - Bunbamc, 2002. - 848 c., un..

Papildus informdcijas avoti

1. Puyappa MNetepcoH Linux pyKoBOACTBO MO OMNepauyMoHHON cucTeme B IByX TOmax. Tom 1. — BHY,
Knes, 1999. - 528 c.; nn.

2. MNeTepcoH Linux pykoBOACTBO MO ONepauyoHHON cucteme B AByx Tomax. Tom 2. — BHV, Kues, 1999.
—-472¢c.;

Periodika un citi informdcijas avoti

1.http://www.citforum.ru/operating_systems/linux/lig.shtml
2.http://www.citforum.ru/operating_systems/sos/contents.shtml

Piezimes

Pirma cikla profesionalas augstakas izglitibas bakalaura studiju programmas “Skolotajs” B dalas studiju
kurss pilna laika studijam.

Kurss tiek docéts latviesu valoda.




DAUGAVPILS UNIVERSITATES
STUDNU KURSA APRAKSTS

Studiju kursa nosaukums Operétajsistémas I
Studiju kursa kods (DUIS) DatZ1068
Zinatnes nozare Datorzinatne
Kursa limenis P
Kredritpunkti 2

ECTS kredrtpunkti 3

Kopéjais kontaktstundu skaits 32

Lekciju stundu skaits 16

Seminaru stundu skaits -

Praktisko darbu stundu skaits 16
Laboratorijas darbu stundu skaits -

Studéjosa patstaviga darba stundu skaits 48

Kursa autors(-i)

Mg.sc.comp., lektors Andris Vagalis

Kursa docétajs(-i)

Mg.sc.comp., lektors Andris Vagalis

Priekszin@sanas

Opereétajsistemas |

Studiju kursa anotacija

STUDJU KURSA MERKIS: Sagatavot studéjosos MS Active Directory an Domain Services (AD DS)
infrastruktdras izveidei, administréSanai un uzturésanai.

STUDIU KURSA UZDEVUMI:

1.
2.

Sniegt teorétiskas zinasanas par operétajsistému uzbavi, funkcionésanu un projektésanas tendencém.
Apglt zinasanas un iemanas operétajsitémas Windows 2003 Server vai Windows Server 2008
administrésana un uzturésana.

Veicinat pasvaditas macisanas prasmju attistibu — prasmi, ieglt, izprast, apkopot informaciju no
daZadiem avotiem atbilstoSi pétamai problémai vai uzdevumam.

Studiju kursa kalendarais plans

STUDIJU KURSA STRUKTURA: lekcijas (L) — 16 st., praktiskie darbi (P) — 16 st., patstavigais darbs (Pd) — 48

st.

vk wnN e
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levada-izvada iekartu vadiba. L2

Virtualo datoru programmatiras sagatavo$ana un izmanto$ana tikla infrastruktiras simulacijai. P2
Windows Server un Windows Pro instaléSana. Virtualo datoru importésana. P2

Windows saimes OS attistibas vésture un veidi. L2

Administrésanas riku sagatavosana un izmantosana servera administrésanai. ADS un DNS planosana
un instalésana. P2

Windows resursu planosanas un vadibas algoritmi. L2

ADS sakotnéja konfigurésana. ADS struktiras planoSana un administrésana. Lietotaju un datoru kontu
planosana un administrésana. P2

Unix saimes OS attistibas veésture un veidi. L2

Domeéna grupu planosana un izmantosana administrésanas procesa. Piek|uves tiesibu parvaldiba ADS
objektiem. P2

10. Unix resursu plano$anas un vadibas algoritmi. L2




11. Piek|uves tiesibu plano$ana un parvaldiba NTFS objektiem un to izmantos$ana sistémas administrésana.
P2

12. Lokalas failu sistémas objektu koplietoSana un publicésana ADS, to piekluves tiesibu un rezimu
administrésana. P2

13. Windows Server 2003 vai 2008 veiktspéjas novértésana un problému risinajumi. L3

14. Lietotaju majas katalogu un tikla profilu izveide un administrésana. Tikla drukasanas servera izveide
un ta administrésana. P2

15. Windows Server 2003 vai 2008 datu rezerves kopésanas veidi un riki. Datu atjaunosana. L3

16. GPO objektu izveide, parvaldisana un pielietoSana. GPO izmantoSana lietotaja darba vides
konfigurésanai. P2

Studiju rezultati

ZINASANAS:

1. Zina ievada-izvada iekartu darbibas principus un var paskaidrot 1/O iekartu hierarhiju un vadibas
algoritmus.

PRASMES:

2. Protsaplanot datortikla AD DS infrastruktdru un to izveidot uz MS Windows Server bazes.

3. Protrisinat AD DS uzturésanas un administrésanas ikdienas uzdevumus.

4.  Prot veikt sistémas rezerves kopiju izveidi un datu atjaunosanu no kopijam.

5.  Protrisinat problémas un nodrosinat tikla lietotaju atbalstu ADDS tiklos.

KOMPETENCE:

6. Prot izvéléties piemérotako risinajumu datortikla infrastruktdras izveidei un realizét to izmantojot
Microsoft AD DS risinajumu un programmatiru.

Studéjoso patstavigo darbu organizdacijas un uzdevumu raksturojums

1. Patstavigiizveidot virtualu tiklu ar MS Windows serveri un MS Windows Pro. Pd22
2. Uzprojektét AD DS infrastruktlru un realizét to izveidotaja datortikla. Veikt lietotaju un resursu
administrésanu. Pd26

Prasibas kreditpunktu iegdsanai

1. Praktisko nodarbibu un lekciju apmekléjums vismaz 70% no kopéja nodarbibu skaita — 10%.

2. STARPPARBAUDIJUMS: Praktisks uzdevums ar nodefinétu administré3anas scenariju. Pozitivas
atzimes iegts$anai jaizpilda uzdevumi vismaz uz 60% — 60%.

3.  NOSLEGUMA PARBAUDIJUMS: Rakstisks eksamens par kursa saturu — 30%.

STUDIU REZULTATU VERTESANAS KRITERI

Studiju kursa apguve ta nosléguma tiek vértéta 10 ballu skala saskana ar Latvijas Republikas normativajiem
aktiem un atbilstosi “Nolikumam par studijam Daugavpils Universitaté” (apstiprinats DU Senata sédé
03.04.2024., protokols Nr. 5), vadoties péc sadiem kritérijiem: ieglto zinaSanu apjoms un kvalitate, iegdtas
prasmes un kompetences atbilstosi planotajiem studiju rezultatiem.

STUDIJU REZULTATU VERTESANA

Studiju rezultati
1. 2. 3. 4, 5. 6.
Starpparbaudijums + + +
Eksamens +

Parbaudijumu veidi

Kursa saturs

Lekciju témas:

1. levada-izvada iekartu vadiba. L2

2. Windows saimes OS attistibas vésture un veidi. L2

3. Windows resursu planosanas un vadibas algoritmi. L2
4. Unix saimes OS attistibas vésture un veidi. L2




5. Unix resursu plano$anas un vadibas algoritmi. L2
6. Windows Server 2003 vai 2008 veiktspéjas novértésana un problému risinajumi. L3
7.  Windows Server 2003 vai 2008 datu rezerves kopésanas veidi un riki. Datu atjaunosana. L3

Praktisko darbu témas:

8. Virtualo datoru programmatiras sagatavoSana un izmanto$ana tikla infrastruktiras simulacijai. P2

9. Windows Server un Windows Pro instaléSana. Virtualo datoru importésana. P2

10. Administrésanas riku sagatavoSana un izmantoS$ana servera administréSanai. ADS un DNS planosana
un instaléSana. ADS sakotnéja konfigurésana. P2

11. ADS struktdras planoSana un administréSana. Lietotaju un datoru kontu planosana un
administrésana. P2

12. Doména grupu planosana un izmanto$ana administréSanas procesa. PieklJuves tiesibu parvaldiba ADS
objektiem. P2

13. Piek|uves tiesibu planosana un parvaldiba NTFS objektiem un to izmanto$ana sistémas
administrésana. P2

14. Lokalas failu sistemas objektu koplietoSana un publicésana ADS, to piek|uves tiesibu un rezimu
administrésana. P2

15. Lietotaju majas katalogu un tikla profilu izveide un administrésana. Tikla drukasanas servera izveide
un ta administrésana. P2

16. GPO objektu izveide, parvaldisana un pielietosana. GPO izmantosSana lietotaja darba vides
konfiguréSanai. P2

L — lekcija

P — praktiskie darbi

Obligati izmantojamie informdcijas avoti

1. Tanenbaum, A. S., & Bos, H. (2015). Modern operating systems. Fourth edition. Pearson Education,
Inc. Pieejams: https://csc-knu.github.io/sys-
prog/books/Andrew%20S.%20Tanenbaum%20-%20Modern%200perating%20Systems.pdf

2. Stallings, W. (2012). Operating systems: internals and design principles. Seventh edition. Pearson
Education, Inc. Pieejams: https://repository.dinus.ac.id/docs/ajar/Operating System.pdf

3. Tanenbaum, A. S., & Woodhull, A. S. (2006). Operating systems design and implementation. Third
edition. Pearson Education, Inc.

Papildus informacijas avoti

1. Microsoft Official Course (2003). 2274B “Managing a Microsoft Windows Server 2003 Environment”.
Microsoft Corporation.

2. Microsoft Official Course (2003). 2275B “Maintaining a Microsoft Windows Server 2003
Environment”. Microsoft Corporation.

Periodika un citi informdcijas avoti

1. http://www.citforum.ru/operating systems/linux/lig.shtml
2. http://www.citforum.ru/operating_systems/sos/contents.shtml

Piezimes

Pirma cikla profesionalas augstakas izglitibas bakalaura studiju programmas “Skolotajs” B dalas studiju kurss
pilna laika studijam.

Kurss tiek docéts latviesu valoda.



https://csc-knu.github.io/sys-prog/books/Andrew%20S.%20Tanenbaum%20-%20Modern%20Operating%20Systems.pdf
https://csc-knu.github.io/sys-prog/books/Andrew%20S.%20Tanenbaum%20-%20Modern%20Operating%20Systems.pdf
https://repository.dinus.ac.id/docs/ajar/Operating_System.pdf
http://www.citforum.ru/operating_systems/linux/lig.shtml
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Studiju kursa kods (DUIS)

Zinatnes nozare Pedagogija
Kursa limenis P
Kredritpunkti 4

ECTS kredrtpunkti 6

Kopéjais kontaktstundu skaits 64

Lekciju stundu skaits 16
Seminaru stundu skaits -

Praktisko darbu stundu skaits 48
Laboratorijas darbu stundu skaits -
Studéjosa patstaviga darba stundu skaits 96

Kursa autors(-i)

Mg.sc.comp, lektors Andris Vagalis

Kursa docétajs(-i)

Mg.sc.comp, lektors Andris Vagalis
Mg.paed., lektors Vilnis Vanagelis

Priekszin@sanas

PriekSzinasanas nav nepiecieSamas

Studiju kursa anotacija

STUDIJU KURSA MERKIS: pilnveidot studéjo$o profesionadlo kompetenci un izpratni par izglitojosajiem
robotiem, dazadiem robotikas konstruéSanas komplektiem, pastaisitu robotu iekJausanu macibu
procesa, gatavo robotu un daZadu konstrukciju programmeésanas pamatiem integréjot tos datorikas
stundas.

STUDIJU KURSA UZDEVUMI:

1. Analizét masdienu izglitojosas robotikas virzienus, pieejas, metodes, iespéjas, riskus, ieguvumus un
problémas.

2. Sniegt iespéju apgut izglitojosas robotikas attistibas vésturi, robotikas pamatus konstruésanas,
sensoru, vadamibas un programmeésanas procesos.

3. legit praktisku pieredzi darba ar dazadiem robotiem un sniegt izpratni par iespéju Sis zinasanas
praktiski pielietot visparéjas izglitibas vide, papildinat macibu saturu atbilstosi laikmeta un darba
tirgus prasibam, veicinot problémrisinasanas prasmes, sadarbibas un komunikacijas spéjas, [|Emumu
pienemsanu un kritisko domasanu, drosmi eksperimentét un radit jaunus produktus.

4.  Praktiski paradit, ka izgltitojosie roboti ir efektivs macibu riks, veidojot saistoSu un aizraujoSu macibu
vidi.

Studiju kursa kalendarais plans

STUDIU KURSA STRUKTURA: lekcijas (L) — 16 st., praktiskie darbi (P) — 48 st., patstavigais darbs (Pd) —

72 st.

1. Robotikas jédziena bitiba. Robotikas izmantosanas iespéjas izglitibas procesa, attistibas posmi un
nakotnes iespéjas (iepazisanas, studiju kursa organizéSana, norises gaita, tehniskais aprikojums,
komunikacijas savienojumu izveidosana, paraugdemonstréjums). L2, P2

2. Robotika izglitiba. Batiskakie didaktiskie nosacijumi un pamatnostadnes integréjot robotiku macibu
procesa. Robotikas pedagogiskais potencials. Robotika ka macibu lidzeklis dazados vecuma un
izglitibas posmos. L2




3. Pedagogiskas pieejas un metodes integréjot robotus macibu procesa. L2

4. Pétnieciba izglitojosas robotikas joma. Batiskakie atklajumi un pétniecibas iespéjas. Popularakie
viedok|i par izglitojoSo robotiku. L2

5. Kodésanas pamatprasmes un pamatjédzieni. Darbs paros un grupas —demonstracijas un informacija.
Darbs ar MAKEBLOCK Codeybot robotu. Darbs ar KUBO robotu. Darbs ar Codey Rocky robotu. Darbs
ar Dash robotu. Darbs ar Artie 3000 Coding robotu. Darbs ar Ozobot Bit 2.0 robotu. Darbs grupa ar
CUBELETS kreativo konstruktoru. L2, P6

6. Darbs paros ar Sphero Mini White (vai Sphero SPRK) bumbam. P4

7. Individuals darbs ar Lego Education komplektiem. Sakumskolas, pamatskolas un vidusskolas [imenis.
Konstruésanas un programmeésanas pamati (izmantojot blokus) ar LEGO Education programmatdru.
Individuals darbs ar Lego Education Mindstorm EV3 komplektu. Darbs paros ar Lego Education
Simple and Powered Machines komplektu (un papildinajumiem). L2, P10

8. Arduino mikroshémas pamatdarbibas principu un programmésanas apglisana. Maker movement
pieeja izglitojosaja robotika. L2, P6

9. Darbs ar LittleBits komplektiem. Individuals darbs ar LittleBits Beginner Kit for Arduino komplektiem.
Darbs grupas ar LittleBits Rule Your Room komplekts. Darbs grupas ar LittleBits CloudBit Rev
komplektu. P6

10. Darbs paros ar dazadiem MAKEBLOCK robotu konstruktoru komplektiem. Darbs paros ar
MAKEBLOCK mBot V.1.1 konstruktoru. Darbs paros ar MAKEBLOCK mBot Ranger konstruktoru.
Darbs paros ar MAKEBLOCK Music Robot kit V2 konstruktoru. L2, P6

11. Darbs paros ar MAKEBLOCK Airblock Modular Programmable dronu. P4

12. Patstavigais darbs: Labas prakses analize “Dazadu izglitojoSo robotu integréSana macibu procesa”.
Dazadu izglitojosSo robotu (komplektu, programmatdras vai cita aprikojuma) izvéle var mainities
studiju kursa TstenoSanas gaita, pamatojoties uz tehniska nodrosinajuma pieejamibu, aktualitati un
iespéjam pielagot studéjoso interesém. P4

Studiju rezultati

ZINASANAS:

1. Izprot izglitojosas robotikas jédziena butibu, robotikas izmantoSanas iespéjas izglitibas procesa,
attistibas posmiem un nakotnes iespéjam.

2. Parzina robotikas pétijumu nozimi izglitiba, batiskakos atklajumus un jaunakos pétijumu rezultatus,
ka ari atsevisku personibu un uznémumu sniegumu izglitojosas robotikas attistiba.

3. Parzina izglitojosas robotikas integréSanu macibu vidé, tas ieguvumus, riskus un iespéjas.

PRASMES:

4. Praktiski izmanto jaunakas un aktualakas izglitojosas robotikas tehnologiju iespéjas, ricibas un
izpausmes daudzveidibas veicinasanai macibu procesa.

5. Analizé unintegré organizéta grupu (vai individualaja) darba izglitojosas robotikas principus un attista
sadarbibas prasmes, ieklaujot problémrisinaSanas un citas sadarbibas un macibu metodes.

KOMPETENCE:

6. Analizé un apkopo informaciju par robotikas izmantoSanu izglitiba. Argumentéti diskuté par
izglitojosas robotikas principu TstenoSanas iesp&jam un apgratinajumiem izglitibas vide, piedava
risinajumus So apgratinajumu mazinasanai.

7. Pienem Iémumus jaunako robotikas tehnologiju iespéju izmantojumam macibu procesa modelésana
atbilstosi izglitojamo daZadibai un savam macibu priekSmetam.

8. lIzprot priekslikumus un stratégiskas robotikas integréSanas iespéjas macibu vidé no organizatoriskas,
planosanas un finansiala nodrosinajuma prasibu puses, daudzveidibas atbalstam macibu procesa.

Studéjoso patstavigo darbu organizacijas un uzdevumu raksturojums

Patstavigie uzdevumi:

1. Informacijas par izglitojosas robotikas teorétiskajam un praktiskajam nostadném atkartojums un
padzilinatas studijas (darbs ar obligato literattiru un papildu informacijas avotiem).

2. Informativas personigas kratuves veidosana atbilstosi studiju kursa un praktisko nodarbibu témam.




3. Auditoriju nodarbibu laika iesakto praktisko darbu gala versijas izstrade atbilsto$i uzdevuma
noteikumiem.

4. Darbu noformeésana rakstiskajos starpparbaudijumos, prezentacijam un eksamena.

Patstavigo darbu veikSana, saskanojot ar telpu noslogojuma grafiku, var tikt organizéeti fakultates

auditorijas (datorklasé, telpa kur pieejams robotikas aprikojums).

Dazadu izglttojoso robotu (komplektu, programmatiras vaii cita aprikojuma) izvéle var maintties studiju

kursa TstenoSanas gaita, pamatojoties uz tehniska nodrosinajuma pieejamibu, aktualitati un iespéjam

pielagot studéjoso interesem.

Gatavosanas lekcijam/praktiskajam nodarbibam:

1. Gatavosanas lekcijai — praktiskajam darbam ar dazadiem pirmsskolai un sakumskolai piemérotiem
robotiem. Darbs paredzéts paros. lepazities ar sagatavotu informaciju e-studijas par vienu no
robotiem (péc pasniedzéja noradijumiem viens no pieciem robotiem).

Darbs ar MAKEBLOCK Codeybot robotu.

Darbs ar KUBO robotu.

Darbs ar Codey Rocky robotu.

Darbs ar Dash robotu.

Darbs ar Artie 3000 Coding robotu.

Darbs ar Ozobot Bit 2.0 robotu.

Darbs grupa ar CUBELETS kreativo konstruktoru.

2. Gatavosanas lekcijai — praktiskajam darbam paros ar Sphero Mini White (vai Sphero SPRK) bumbam.
lepaziSanas ar sagatavotu informaciju e-studijas.

3. Gatavosanas lekcijai — individualam praktiskajam darbam ar Lego Education konstruésanas robotu
komplektiem. Sakumskolas, pamatskolas un vidusskolas [lmenis. Konstruésanas un programmesanas
pamati ar LEGO Education programmatdru. lepazities ar sagatavotu informaciju e-studijas par Lego
Education Mindstorm EV3 un Lego Education Simple and Powered Machines.

4. Gatavosanas lekcijai — individualam praktiskajam darbam ar Arduino mikroshému un
programmeésanas pamatiem (Maker movment). lepazisanas ar sagatavotu informaciju e-studijas.

5. Gatavosanas lekcijai — individualam praktiskajam darbam ar LittleBits Beginner Kit for Arduino,
LittleBits Rule Your Room un LittleBits CloudBit Rev komplektiem. lepaziSanas ar sagatavotu
informaciju e-studijas.

6. GatavoSanas lekcijai — praktiskajam darbam paros ar dazadiem MAKEBLOCK robotu konstruktoru
komplektiem. lepazities ar sagatavotu informaciju e-studijas par MAKEBLOCK mBot V.1.1,
MAKEBLOCK mBot Ranger un MAKEBLOCK Music Robot kit V2 konstruktoru.

7. GatavoSanas lekcijai — praktiskajam darbam paros ar MAKEBLOCK Airblock Modular Programmable
dronu. lepazisanas ar sagatavotu informaciju e-studijas.

8. Patstavigais darbs: labas prakses analize “DaZadu izglitojoSo robotu integréSana macibu procesa”.
lespéjas ieklaut robotiku visparéjas izglitibas vidé (pozitivie pieméri, integréSanas metodes un
pieejas). Macibas ar robotikas starpniecibu. Balstoties uz kursa sakuma apgito teorétisko informaciju,
studéjosie meklé radosas idejas interneta vide, pozitivus piemeérus robotikas ieklausanai macibu vide.
Video, raksti zinatniskajos izdevumos, informacija dazadu uznémumu vai izglitibas iestazu majas
lapas. Patstavigi izstradats izpétes darbs péc individualiem prasibam, kas rakstiska veida iesniegts
pasniedzéjam vértésanai, mutiska prezentacija un diskusija par to studentu grupa. Prezentacijas
sagatavoSana par attiecigo tému. Prezentésana. GatavoSanas seminaram. lespéjams stradat paros.

9. Gatavosanas nosléguma parbaudijumam, sniedzot atbildes uz jautajumiem:

KURS robots?

KAPEC $is robots un metode?

KA Tstenot tehnologiski un finansiali?

KO IEGUS?

Argumentéti pamatot robota veida, programmatdras un istenosanas metodes izvéli.




Izstradat materialu macibu stundai (vai projektam macibu vidé), sniedzot skaidrojumu — ka tiesi notiks
robotikas integrésana macibu procesa (individuali, paros, grupa un ar kadam metodém).

Skaidrot kads tehniskais nodrosSinajums nepiecieSams $adas nodarbibas TstenoSanai (un kadas ir
potencialas iespéjas iegut finansialo nodrosinajumu).

Pamatot pedagogiskos ieguvumus no konkrétas izstradatas nodarbibas.

Prasibas kreditpunktu iegiasanai

Kursa apguve tiek organizéta lekciju, seminaru un praktisko darbu forma saskana ar pasniedzéja

izstradato kalendaro planu.

Katra studenta starpparbaudijuma darbs tiek novértéts un parrunats seminara nodarbibas.

Starpparbaudijums ir nokartots sekmigi, ja vértéjums nav zemaks par “4” (gandriz viduvéji).

Pie kursa nosléguma parbaudijuma tiek pielaists students, kur$ ir ieguvis pozitivu vértéjumu visos

starparbaudijuma.

Visi starpparbaudijumi izpildami noteiktaja laika. Kavéjot iesniegSanas terminu veértéjums tiek

samazinats, ja ar pasniedzéju nav atrunats cits starpparbaudijumu nokartoSanas datums (attaisnojosSu

iemeslu dé|).

Lai studéjosais iegltu vértéjumu par kursa apguvi, eksamena iegltajam vértéjumam jabdt ne zemakam

par “4” (gandriz viduvéji).

1. Lekciju, seminaru un praktisko darbu apmekléjums — vismaz 80%.

2. STARPPARBAUDIUMI:
Patstavigais darbs: VIDEO — Viedokla pausana briva forma “Robotika izglittba” — Ko es Sobrid zinu par
izglitojoso robotiku? Ko es domaju par tehnologijam macibu procesa — sava praksé un globali? Ko
vélos apglt saja studiju kursa (patstavigi uzfilmeét video, iesttit pasniedzéjam) — 30%.
Patstavigais darbs: SEMINARS — Labas prakses analize “Dazadu izglitojo3o robotu integrésana macibu
procesa” (patstavigi izstradats rakstisks izpétes darbs, kas tiek iesniegts pasniedzéjam vértésanai,
mutiska prezentacija un diskusija par to studentu grupa) — 30%.

3. NOSLEGUMA PARBAUDIJUMS: Eksamens (Jaunas konstrukcijas izstrade, uzlabo$ana vai pielago$ana
vai macibu stundas materiala izstradasana ieklaujot izglitojoSo robotiku péc individuali izvélétas
témas — 40%.

STUDIJU REZULTATU VERTESANAS KRITERI

Studiju kursa apguve ta nosléguma tiek vértéta 10 ballu skala saskana ar Latvijas Republikas
normativajiem aktiem un atbilstosi “Nolikumam par studijam Daugavpils Universitaté” (apstiprinats DU
Senata sédé 03.04.2024., protokols Nr. 5), vadoties péc sadiem kritérijiem: ieglto zinasanu apjoms un
kvalitate, iegltas prasmes un kompetences atbilstosi planotajiem studiju rezultatiem.

STUDIJU REZULTATU VERTESANA

Studiju rezultati
Parbaudijumu veidi
1. 2. 3. 4, 5. 6. 7. 8.
1.starpparbaudijums + +
2.starpparbaudijums + + +
Eksamens + + +

Kursa saturs

Seminaros studéjosie prezenté sagatavotas prezentacijas un diskuté par izglitojosas robotikas tematiem.
Praktiskajos darbos studéjosie apgtst praktiskas zinasanas un iemanas darba ar vismaz 15 dazadiem
izglitibas robotiem.

Lekcijas studéjosSie ieglst teorétisko informaciju par dazadiem izglitojosas robotikas tematiem un
batiskakajiem pedagogiskajiem principiem saja joma.




1. Robotikas jédziena batiba. Robotikas izmantoSanas iespéjas izglitibas procesa, attistibas posmi un
nakotnes iespéjas; (lepazisanas. Studiju kursa organizéSana, norises gaita, tehniskais aprikojums,
komunikacijas savienojumu izveido$ana. Paraugdemonstréjums). L2, P2

levads par robotikas zinatnes vésturi. Jomas nozimigakie attistibas posmi, korelacija ar globalajam
tendencém. Izglitiba izmantojamo (2019./2020. gada tendences robotikas izmantosana izglitiba). Robotu
un konstruktoru iedalijums péc to sarezgitibas pakapes un izglitibas posmiem ka macibu lidzeklis izglitibas
iestadés.

2. Robotika izglttiba. L2

Batiskakie didaktiskie nosacijumi un pamatnostadnes integréjot robotiku macibu procesa. Robotikas
pedagogiskais potencials. Robotika ka macibu lidzeklis dazados vecuma un izglitibas posmos.

3. Pedagogiskas pieejas un metodes integréjot robotus macibu procesa. L2

Robotika un macisanas motivacija. lespéjas ieklaut robotiku visparéjas izglitibas vidé (pozitivie pieméri).
Macibas ar robotikas starpniecibu. Problémorientétas maciSanas meérki, problémas risinasanas process.
Efektivas problému risinaSanas iemanas, pasa virzits macisanas process, savstarpéjas sadarbibas iemanas
un ieksSéja motivacija, ka ari citas efektivas macibu metodes un pieejas:

- macisanas darot (Learning by doing);

- projektos balstita macisanas (Project based learning);

- aktiva macisanas (Active learnig strategies);

- kombinéts macisanas process (Blended learning);

- savstarpéja vienaudzu macisanas (Peer learning);

- robotikas izmantosanas principos balstita maciSanas (Robotic based learning);

- sadarbiba balstita macisanas (Collobarative learning).

4. Pétnieciba izglitojosas robotikas joma. Bitiskakie atklajumi un pétniecibas iespéjas. Popularakie viedokli
par izglitojoSo robotiku. L2

Pétnieciba izglitojosas robotikas joma. Bltiskakie atklajumi un pétniecibas iespéjas. Nozares dinamika un
strauja attistiba. Popularakie viedokli par robotiku. Robotikas pedagogijas potencials Latvija un pasaulé,
ka ari prasmju nepiecieSamiba nakotné.

5. Kodésanas pamatprasmes un pamatjédzieni. Darbs paros un grupas — demonstracijas un informacija.
L2, P6

Darbs ar dazadiem pirmsskolai un sakumskolai piemérotiem gataviem robotiem. Kodésanas pamatu
apglsana neizmantojot ekranu (pirmsskola / sakumskola). Kodésanas cilpas, programmésanas funkcijas,
koncepcijas. Dazadu lidzigu robotu izmantoSanas iespé&jas macibu vidé, macibu materiali, macibu
metodes. Darbs paros.

Darbs ar MAKEBLOCK Codeybot robotu.

Darbs ar KUBO robotu.

Darbs ar Codey Rocky robotu.

Darbs ar Dash robotu.

Darbs ar Artie 3000 Coding robotu.

Darbs ar Ozobot Bit 2.0 robotu.

Darbs grupa ar CUBELETS kreativo konstruktoru.

6. Darbs paros ar Sphero Mini White (vai Sphero SPRK) bumbam. P4

Darbs paros ar Sphero Mini White (vai Sphero SPRK) programméjamam bumbam. Praktiskajas
nodarbibas tiks apglta Sphero Edu lietotne, kas dod iespéju programmét savu Mini bumbu — robotu,
Zimét celus, izmantojot Scratch blokus vai JavaScript teksta programmas. Robota darbibu iesp&jams
kontrolétizmantojot daZzadus reZimus, izmantojot programmu Sphero Play, vai vienkarsi, izmantojot savu
seju, Face Drive ir jautrs lidzeklis, kas izmanto sejas izteiksmes, lai vaditu bumbu. Materiali aizraujosai,
iesaistosai un aktivai macibu stundai.

7. Individuals darbs ar Lego Education komplektiem. Sakumskolas, pamatskolas un vidusskolas limenis.
KonstruéSanas un programmeésanas pamati (izmantojot blokus) ar LEGO Education programmatiru. L2,
P10




Individuals darbs ar Lego Education Mindstorm EV3 komplektu. Darbs paros ar Lego Education Simple
and Powered Machines komplektu (un papildinajumiem). Individuals darbs praktiskajas nodarbibas ar
Lego Education Mindstorm Ev3 un Lego Education Simple and Powered Machines komplektiem.
Konstruésanas un programmeésanas pamati sensoru datu lasiS8anas un apstrades metodes, ar LEGO
Education programmatdru. Citu valstu un Latvijas pieredze LEGO Education integréSana macibu procesa.
Macibu pieejamie materiali macibu stundam vai interesu izglitibas pulciniem (gan gatavi materiali, gan
jauna satura izveide) un metodes Lego robotika. Darbs grupa ar CUBELETS kreativo robotveidibu
konstruktoru. Mactties caur spélém, Cubelets robotu bloki |lauj atri un érti iesaistit pirmsskolas vecuma
bérnus spéléjoties macities un veidojot robotus attistot logisko domasanu. Katrs unikalais izkartojums ir
jauns robots ar jauniem uzvedibas veidiem. Izgudrojums ir vienkarss, bet to ir iespéjams ari pieslégt
datora programmatdrai Cubelets Blockly un paaugstinat macibu limeni (no lietoSanas uz veidoSanas
[Tmeni).

8. Arduino mikroshémas pamatdarbibas principu un programmésanas apgii$ana. Maker movement pieeja
izgltojo3aja robotika. L2, P6

Darbs ar Arduino mikroshému un programmeésanas pamatiem (Maker movment). Darbs ar mikroshému
komplektiem. Studenti apgis Arduino programmeésanas pamatus, sensoru datu lasiSanas un apstrades
metodes. Macibas apgitais sniegs pieredzi un ieskatu ka izmantot Arduino mikrokontroliera iespéjas
macot skoléniem, pieméram, mehaniku, programmeésanu, elektribas kédes un citas témas, ka ari veidotu
lielakus macibu projektus un izstradatu robotus.

Individuals darbs ar LittleBits Beginner Kit for Arduino komplektiem.

Darbs grupas ar LittleBits Rule Your Room komplekts.

Darbs grupas ar LittleBits CloudBit Rev komplektu.

9. Darbs ar LittleBits komplektiem. P6

Individuals darbs ar LittleBits Beginner Kit for Arduino komplektiem.

Darbs grupas ar LittleBits Rule Your Room komplekts.

Darbs grupas ar LittleBits CloudBit Rev komplektu.

10. Darbs paros ar dazadiem MAKEBLOCK robotu konstruktoru komplektiem. L2, P6

Darbs paros ar dazadiem MAKEBLOCK robotu konstruktoru komplektiem. Konstruésanas un
programmeésanas pamati ar Makeblock tehnologijam.

Darbs paros ar MAKEBLOCK mBot V.1.1 konstruktoru.

Darbs paros ar MAKEBLOCK mBot Ranger konstruktoru.

Darbs paros ar MAKEBLOCK Music Robot kit V2 konstruktoru.

11. Darbs paros ar MAKEBLOCK Airblock Modular Programmable dronu. P4

Darbs paros ar MAKEBLOCK Airblock Modular Programmable dronu (visai grupai vienadi roboti).
Sakotnéji drona vadiSana tiks apglta, izmantojot simulacijas sistému datora. Teorétiska informacija par
dronu pielietoSanas iespéjas muisdienas un nakotné, ieskats likumdoSana saistiba ar bezpilota
lidaparatiem, studiju iespéjas. Praktiskas nodarbibs laika tiks apglta drona uzblve, sagatavo$ana
lidoSanai, programma ta vadisana. Nodarbiba vainagosies ar pirmajiem dronu izméginajuma lidojumiem.
12. Patstavigais darbs: Labas prakses analize “Dazadu izglitojoSo robotu integréSana macibu procesa”. P4
Robotikas darba organizé$ana un planosana izglitibas iestadé. Konstruktivu nodarbibu planojums un
saturs. Robotikas TstenoSanai nepieciesamais tehniskais nodrosinajums (organizatorisko, planosanas un
tehnisko zinasanu papildinasana). Aktuala informacija finanséjuma piesaistiSanas iespéjam planojot
ieviest robotikas nodarbibas izglitibas iestadés (ieklaut macibu vidé).

Obligati izmantojamie informdcijas avoti

1. Daniela, L. (Ed) (2019). Smart Learning with Educational Robotics - Using Robots to Scaffold Learning
Outcomes. Springer. ISBN 978-3-030-19912-8

2. Educational Robotics eMedia (2018). Pieejams: https://all-digital.org/wp-
content/uploads/2019/12/eMedia Educational Robotics.pdf

3. Lin, P, Abney, K., & Bekey, G. A. (2011). Robot ethics: The ethical and social impliacations of robotics.
The MIT Press. ISBN: 9780262526005.



https://all-digital.org/wp-content/uploads/2019/12/eMedia_Educational_Robotics.pdf
https://all-digital.org/wp-content/uploads/2019/12/eMedia_Educational_Robotics.pdf
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Robotic-Enhanced Constructivist Pedagogical Methods. School of Pedagogical and Technological
Education. ISBN 978-960-6749-49-0

Arduino: The Essential Step by Step Guide to Begin Your Own Projects (DIY Programming Projects,
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Piezimes
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Kurss tiek docéts latviesu valoda.
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Dr.phys., profesors Edmunds Tamanis

Kursa docétajs(-i)

Mg. phys., viesasistents Valdis Mizers
PhD, docents Janis Snikeris

Priekszin@sanas

PriekSzinasanas nav nepiecieSamas

Studiju kursa anotacija

Kurss paredzétsprofeisonalas augstakas izglitibas bakalaura studiju programmas ,,Skolotajs”
(Dabaszinatnu jomas skolotajs, Datorikas skolotajs) studentiem.

STUDIJU KURSA MERKIS: apgit zinasanas par fizikdlajiem procesiem dabas un tehnikas sistémas,
pilnveidojot izpratni par svarigakajiem fizikas jédzieniem, likumiem, teorijam un modeliem un to
lietojumu fizikalo paradibu apraksta, un attistit novérojumu, eksperimentu un mérijumu veiksanas
prasmes un kompetenci.

STUDIJU KURSA UZDEVUMI:

1. Veicinat izpratni par fizikas jédzieniem likumsakaribam, lietojot atbilstoSus modelus un
izmantojot fizikas demonstréjumu kabineta tehniskas iespéjas;

2. Veicinat izpratni par fizikas eksperimenta un modelu (realu, idealu, grafisku, analitisku, virtualu)
lomu fizikalu procesu analizei;

3. Attistit fizikala eksperimenta veikSanas un eksperimentalo datu analizes prasmes, nodrosinot
izstradat laboratorijas darbus, un veicinot izprast pétamo paradibu batibu un iegati rezultatu
analizes prasmju attistibu;

4. Studiju procesa veicinat pasvaditas maciSanas prasmju attistibu - prasmi, ieglt, izprast apkopot
informaciju no dazadiem avotiem (gramatam, IT resursiem) atbilstosi pétamai problémai vai
uzdevumam;

5. Kursa apguves laika nodrosinat regularu apgtto zinasanu kontroli un paskontroli.

Studiju kursa kalendarais plans

STUDIU KURSA STRUKTURA: lekcijas (L) — 32 st., laboratorijas darbi (P) — 32 st., patstavigais darbs
(Pd) — 96 st.




. Mehanika. L8, Ld8, Pd14

1. Kustibas veidi un kinematiskais apraksts. (L2)
2. Kermena un kermenu sistémas dinamika. (L2)
3. Ideala skidruma hidrodinamika. (L2)

4. Viskoza Skidruma hidrodinamika. (L2)

Il. Vielas uzbdve un siltumprocesi. L8, Ld8, Pd14

5. Termodinamiskas sistémas. Temperatira. (L2)

6. Termodinamikas likumi. lek$éja energija. Darbs termodinamika. Siltuma masinas. (L2)
7. Realas gazes un parneses procesi gazeés. (L2)

8. Cietvielas, skidrumi un fazu parejas. (L2)

IIl. Elektriba. L8, Ld8, Pd14

9. Elektriskais lauks un ta raksturlielumi. (L2)

10. Elektriska strava un stravas vaditaju raksturlielumi. (L2)

11. Stravu magnétiskas Tpasibas. Elektrisko lielumu mérisana. (L2)
12. Elektromagnétiska indukcija (L2)

IV. Optika un mikropasaules fizika. L8, Ld8, Pd14

13. Gaismas daba. Atstarosana, lausana, polarizacija (L2)
14. Gaismas interference un difrakcija. (2)

15. Kvantu fizikas empiriskie pamati. (L2)

16. Atoms un elementardalinas (L2)

Studiju rezultati

ZINASANAS:

1. Zina un skaidro fizikas pamatjédzienus, likumus un modelus.

PRASMES:

2. Lieto fizikalos modelus dabas un tehnikas procesu un situaciju aprakstam.

3. leglst un analizé informaciju par fizikas satura témam: gan tekstualo, gan virtualas fizikalo procesu
datorsimulacijas.

4. Veic eksperimentus un ieglst meérijumus, izmantojot atbilstoSus mérinstrumentus un ierices un
lietojot drosas darba metodes.

5. Apstrada mérijumu datus, analizé rezultatus un secina par to precizitati un ticamibu

6. lzmanto matematisko aprakstu fizikalu procesu analizei.

KOMPETENCE:

7. Veido kvantitativus un kvalitativus modelus vienkarsako fizikalo paradibu aprakstam.

8. Lieto fizikas zinasanas savai studiju specializacijai atbilsto$a dabaszinatnu nozarég, analizéjot un
skaidrojot fizikalos procesus dabas sistémas un tehnika.

Studéjoso patstavigo darbu organizdcijas un uzdevumu raksturojums

StudéjoSo patstavigais darbs (120 st.) ar literatlru, datorsimulacijam un lekciju materialiem ir
paredzéts péc katras lekcijas, pirms un péc laboratorijas darba, pilnveidojot izpratni par apskatito
tematu un sagatavojoties laboratorijas darbiem, to aizstavéSanai, noforméjot protokolu, un
starpparbaudijumiem.

Pirms katras lekcijas tiek rekomendéts iepazities ar tas tematiku un atkartot skola apgltas zinasanas
vai studét kadu literatlras avotu, veidojot pierakstus, domu kartes, formulét sev intereséjosos
jautajumus.

Patstavigie uzdevumi:
1. Literatdras un interneta avotu (phet simulaciju) izpéte atbilstosi lekciju tematikai.



https://estudijas.lu.lv/mod/glossary/showentry.php?eid=48896&displayformat=dictionary
https://estudijas.lu.lv/mod/glossary/showentry.php?eid=48872&displayformat=dictionary
https://estudijas.lu.lv/mod/glossary/showentry.php?eid=48873&displayformat=dictionary

2. Starpparbaudijumu/ patstavigo darbu izpilde tematos:
a) Mehanika;
b) Vielas uzblve un siltumprocesi;
c) Elektriba;
d) Optika un mikropasaules fizika.
3. Sagatavos$anas laboratorijas darbu izstradei un laboratorijas darbu atskaiSu sagatavosSana un
noformésana. (Katra temata paredzéti 3-4 laboratorijas darbi.)

Prasibas kreditpunktu iegiasanai

1. Lekciju un seminaru apmekléjums ir 10%.

2. Laboratorijas darbu izpilde un aizstavésana - 30%

3. Starpparbaudijumu un patstavigo darbu izpilde - 30%

4. Nosléeguma parbaudijums: rakstisks eksamens- 30%

Nosléguma eksamenu drikst kartot tikai péc laboratorijas darbu aizstavésanas un starpparbaudijumu
( Cetru starpparbaudijumu un patstavigo darbu) sekmigas izpildes atbilstosi planotajam grafikam
nokartosanas.

STUDIJU REZULTATU VERTESANAS KRITERIJI

Studiju kursa apguve ta nosléguma tiek vértéta 10 ballu skala saskana ar Latvijas Republikas
normativajiem aktiem un atbilstosi “Nolikumam par studijam Daugavpils Universitaté” (apstiprinats DU
Senata sédé 03.04.2024., protokols Nr. 5), vadoties péc Sadiem kritérijiem: ieglto zinasanu apjoms un
kvalitate, iegtas prasmes un kompetences atbilstosi planotajiem studiju rezultatiem.

STUDIJU REZULTATU VERTESANA

. . .| Studiju rezultati
Parbaudijumu veidi- === =T T T e T (7. (8l
1.starpparbaudijums | + + + +
2.starpparbaudijums | + + + + +
3.starpparbaudijums | + + + + +
4 starpparbaudijums | + + + + +
Laboratorijas darbi + + + +
Eksamens + + + + + + + +
Kursa saturs

| Mehanika. L8, Ld8, Pd14

1. Kustibas veidi un tas kinematiskais apraksts.

Mehanikas uzdevumi un zinasanu struktdra (jédzieni, modeli, likumi). Atskaites sistéma. Vektoru un
koordinatu metode kustibas aprakstam. Parvietojums, atrums un paatrinajums vektoriala forma.
Kustibas vienadojumi un grafiki.

2. Kermenu un kermenu sistémas kustibas dinamika.

Mijiedarbiba un spéka jédziens. Masa. Inercialas atskaites sistémas. NGtona pirmais likums. Impulss.
Spéka impulss. Ndtona otrais un tresais likums. Kustiba berzes spéku ietekmé. Darbs. Energija.
Potenciala un kinétiska energija. Energijas neziddamibas likums.

Svarstibas, matematiskais svarsts, atsperes svarsts. Rotacijas kustibas apraksts.

Impulsa moments un spéka moments. Vilni. Skana. Stavvilni.

3. Ideéla skidruma hidrodinamika.

Hidrodinamikas un aerodinamikas pamatjedzieni. Ideala Skidruma modelis. Stacionara Skidruma
plisma. Skidruma plasmas caurulés. Plismas nepartrauktibas vienadojums. Skidruma pldsmas pilna
energija. Bernulli likums. Dinamiskais spiediens.

4. Viskoza Skidruma hidrodinamika.




Viskoza skidruma pldsma. Puazeila likums. Laminara un turbulenta plisma. Reinoldsa skaitlis.
Kermenu aptecéSana skidrumos un gazés. Robezslanis. Frontala pretestiba un céléjspéks. Magnusa
efekts.
Seminari un parbaudes darbs par nodalu “Mehanika”.

1. Laboratorijas darbs: TieSa mérisana. (Ld4)

2. Laboratorijas darbs: Netiesa mérisana. (Ld2)

3. Laboratorijas darbs: Stiepes un lieces deformacija. (Ld2)

4. Skidrumu viskozitates koeficienta noteik$ana ar Stoksa metodi(L,D 2)

I Vielas uzbive un siltumprocesi. L8, Ld6, Pd14
5. Termodinamiskas sistémas un temperatdra.

Statistiska un termodinamiska pieejas vielas uzblves un procesu aprakstam. Temperatdra un tas
mérisana. Celsija un absolltas temperattras skala. Temperatlra ka vielas dalinu kustibas mérs.
Termodinamiskas sistémas, termiskais lidzsvars un termodinamiskie procesi. |dealas gazes stavok|a
vienadojums, Maksvela sadalijums molekulam pa atrumiem.
6. Termodinamikas likumi.
Pirmais termodinamikas likums. lek$éja energija. Darbs termodinamika. Siltuma masinas. Karno cikls.
Karno teoréma. Otrais termodinamikas likums. Entropijas jédziens un statistiska interpretacija.
7. Realas gazes un parneses procesi gazés.
Realas gazes. Molekulu mijiedarbibas spéki. Realas gazes stavok|a vienadojums. Realu gazu iekséja
energija. Parneses procesi gazés. Siltumvaditspéja. Viskozitate. Diflzija.
8. Cietvielas, Skidrumi un fazu parejas.
Cietvielu uzbUve un Tpasibas, kristaliskas, amorfas un stiklveida cietvielas. Cietvielu siltumietilpiba:
Dilonga-Pti modelis. Metalu siltumietilpiba. Cietvielu termiska izple$anas. Skidrumu uzbave un
Tpasibas. Virsmas energija, virsmas spraigums. Termiska izpléSanas. Parneses procesi cietas vielas un
skidrumos. Fazu parejas. Fazu lidzsvars.
Seminari un parbaudes darbs par nodaju “Vielas uzblve un siltumprocesi”

1. Laboratorijas darbs: Universalas gazu konstantes noteiksana.

2. Laboratorijas darbs: Skidruma virsmas spraiguma koeficienta noteik$ana.

3. Laboratorijas darbs: Metalu Tpatnéjas siltumietilpibas noteiksana

Il Elektriba. L8, Ld8, Pd14

9. Elektriskais lauks.

Elektriskie ladini. Kulona likums. Elektriskai lauks. Ladinu superpozicijas princips. Ladina energija
elektriskaja lauka. Potencials. Spriegums. Vaditaji elektriskaja lauka. Kondensators, ta kapacitate.
Kondensatoru slégumi.

10. Elektriska stravas un stravas vaditdju raksturlielumi.

Stravas definicija. Vaditaji, izolatori, pusvaditaji. Strava gazés un elektrolttos. Lidzstrava. Stravas
blivums. Oma likums, pretestiba, Tpatnéja pretestiba. Mainstrava. R, C, L mainstravas kédé. Efektivas
vértibas.

11.  Stradvu magnétiskas TpasSibas. Elektrisko lielumu mérisana.

Magnétiskais lauks ap kustosu ladinu, stravas vada elementu un stravas vada posmu. Bio-Savara
likums. Spéks uz kustosu ladinu un vada posmu magnétiskaja lauka. Vielu magnétiskas Tpasibas.
Stravas vadu mijiedarbiba. Elektriskie motori.

12. Elektromagnétiska indukcija, elektromagneétiskie vilni.

Elektromagnétiskas indukcijas paradiba, Faradeja likums. Lenca likums. Virpulains elektriskais lauks.
Spoles induktivitate. Fuko stravas, skinefekts. Transformatori. Elektromagnétiskie vilni, plakanisks
elektromagnétiskais vilnis.

Seminari un parbaudes darbs par nodalu “Elektriba”




1. Laboratorijas darbs: Pretestibas meérisana ar voltmetru un ampérmetru.

2. Laboratorijas darbs: Kimiska elementa EDS, spailu sprieguma un iek$éjas pretestibas
noteiksana.

3. Zemes magnétiska lauka indukcijas mérisana.

4. Laboratorijas darbs: Mainstravas un transformatora darbibas pétisana

IV Optika un mikropasaules fizika. L8, Ld8, Pd30
13. Gaismas daba. AtstaroSana, lausana, polarizacija.
Gaismas atstaro$ana un lausana uz dielektriku virsmas. AtstaroSanas un lausanas lenki, atstaroSanas
koeficients un ta atkariba no kriSanas lenka un gaismas polarizacijas, Brjlstera lenkis. Pilniga iekséja
atstaro$anas. Gaismas vadi.
Majasdarbs estudijas: apskatamas témas pielietojums.
14. Gaismas interference un difrakcija.
Koherentu vilnu interference, interferences maksimumu un minimumu nosacijumi, fazu diference.
Difrakcijas paradiba. Plakanu vilnu difrakcija no vienas spraugas un no daudzam spraugam, difrakcijas
rezgis. Hologrammu iegsanas principi.
Majasdarbs estudijas: apskatamas témas pielietojums.
15. Kvantu fizikas empiriskie pamati.
Termiskais starojums, fotoefekts. Inducétais starojums, lazeri. Komptona efekts. Atomu spektru
likumsakaribas. Bora kvantu teorija. Debrolji vilni un vilnu funkcija.
Seminari un parbaudes darbs par nodalu “Optika un mikropasaules fizika”
16. Atoms un elementardalinas
Atoma uzblves pamati. Elektronu energijas un impulsa momenta kvantésanas, kvantu skaitli. Atoma
kodols, protoni un neitroni, kodolspéki. Fermioni un bozoni, kvarki un leptoni. Fundamentalas
mijiedarbibas.
Seminari un parbaudes darbs par nodalu “Optika un mikropasaules fizika”
1. Laboratorijas darbs: Fokometrijal |écas raksturlielumu noteiksana.
2. Laboratorijas darbs: Gaismas vilna garuma noteikSana ar difrakcijas rezgi.
3. Laboratorijas darbs: Gazu emisijas spektru pétisana.
4. Laboratorijas darbu aizstavésana

Obligati izmantojamie informdcijas avoti

1. FrissS., Timoreva A. Visparigas fizikas kurss. 1. séjums. - R.: Latvijas valsts izd., 1957.

2. Grabovskis R. Fizika. - R.: Zvaigzne, 1983. - 645 Ipp.

3. Jansons L., Zambrans A, Badlns A,, Ginters M., Jansone A. Fizikas praktikums. - Riga: Zvaigzne,
1979. - 504 Ipp.

4. Valters A.( Red). Fizika. - Riga: Zvaigzne, 1992. - 733 Ipp.

Papildus informdcijas avoti

1. DZonsons, K., Hjdita, S., Holta, S., Millers DZ. Rokasgramata fizika. Zvaigzne ABC

2. Gulevska D. (red.) Zinatnes un tehnologijas vardnica . Norden AB, 2001.

3. Halliday, Resnick, Walker, "Fundamentals of Physics", 6th ediition, John Wiley & Sons Inc., 2001.

4. Hazen, R, M., Trefil, J. ,, The Physical Sciences. An Integrated Approach”, John Wiley & Sons Inc.,
1995.

5. Giancoli, D.C. ,Physics. Principles with Applications”, Prentice Hall International, Inc., 1998

Periodika un citi informdcijas avoti

PhET simulations https://phet.colorado.edu/en/simulations/category/physics
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kurss pilna laika studijam.

Kurss tiek docéets latviesu valoda..
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Priek$zinasanas

Studiju darbs I, Studiju darbs Il

Studiju kursa anotacija

STUDIU KURSA MERKIS: attistit zinatniski pétnieciska darba iemanas, nostiprinat un padzilinat teorétiskas
un praktiskas zinasanas, apgtt prasmi pielietot teorétiskas un praktiskas zinaSanas pétnieciskaja darba,
izstradajot metodiskos materialus macibu priekSmeta un/vai audzinasanas darba aktualu jautdjumu
risinasanai.

STUDIJU KURSA UZDEVUMI:

1. Pilnveidot studéjoSo iemanas un prasmes veikt patstavigu, uz pedagogijas zinatnisku un citu
informacijas avotu balstTtu pétijumu, integréjot taja teorétisko iemanu Tsteno$anu prakse.

2. Pilnveidot prasmes formulét personiski nozimigu un skolas vidé aktualu pedagogisku problému
atbilstosi izglitojamo vecumposma Tpatntbam un macisanas vajadzibam.

3. Pilnveidot prasmes darba ar zinatnisko un metodisko literatru, atbilstoSa satura normativajiem
dokumentiem, izmantojot dazadas ar izglitibas un zinatni saistitas teorijas un pétisanas metodes un
veicinot profesionalo refleksiju un domasanu.

4. Pilnveidot prasmes atlasit, analizét, kritiski izvertét, adaptét un/vai patstavigi izstradat teorija un
praksé balstitu macibu un/vai metodiskos materialus tehnologiju/datorikas joma un/vai audzinasanas
darba.

5. Pilnveidot zinatniskas rakstibas prasmes.

6. Pilnveidot pétnieciskas darbibas un darba prezentacijas iemanas.

Studiju kursa kalenddrais plans

STUDIU KURSA STRUKTURA: patstavigais darbs (Pd) — 40 st.

Studiju kursa struktdra: studéjoso patstavigais darbs (Pd) — 40 st.




1. Studiju darba planoSana. Darba témas izvéle, formulésana, tas aktualitates pamatosana. lzvéléta
temata precizésana atbilstosi macibu priekSmeta saturam un/vai aktualajam audzinasanas darba
saturam un konkrétam izglitojamo vecumposmam. (Pd2)

2. Studiju darba zinatniskas koncepcijas izveide. Studiju darba mérka un uzdevumu izvirzisana, satura
planosana. (Pd2)

3. Darbs ar zinatnisko un metodisko literatdru un informacijas avotiem. Zinatniskas un metodiskas
literatliras aktualizéSana saskand ar macibu priekSmeta un/vai audzindsanas darba saturu un
izglitojamo vecumposma Tpatnibam, zinatniskas un metodiskas literatlras atlase, apkopo$ana un
kritiska izvértésana. (Pd6)

4. Studiju darba teorétiskas dalas izstrade un/vai pilnveidosana. (Pd10)

5. Studiju darba metodiskas dalas izstrade. Literatlras avotu apkoposana, literattras saraksta un atsaucu
noformésana. (Pd16)

6. Studiju darba noformésana un prezentacijas sagatavosana. P&tijuma rezultatu prezentacija. (Pd4)

Studiju rezultdti

ZINASANAS:

1. Demonstré zinaSanas par pétamo tému, veidojot teorétiski argumentétu un macibu priekSmeta
metodika balstitu studiju darba saturu.

2. Parzina studiju darba izstrades prasibas, pétijuma planosanas, organizacijas un metodologijas
izstrades pamatprincipus.

PRASMES:

3. lzstrada studiju darba zinatnisko koncepciju, definé pétijuma mérki, uzdevumus, gaitu un
sasniedzamos rezultatus.

4. lzvélas pétijuma mérka TstenoSanai un sasniedzamajiem rezultatiem atbilstoSu metodologiju,
zinatnisko literatlru, macibu materialus, lidzek|us un resursus.

5. Patstavigi atlasa un analizé zinatnisko un metodisko literatlru, avotus un macibu materialus atbilstosi
studiju darba tematikai.

6. Atlasa, analizé, izverté, adapté un/vai patstavigi izstrada sporta teorija un praksé balstitu macibu
un/vai metodiskos materialus.

7. Demonstreé digitalo pratibu, izmantojot digitalos informacijas resursus, veidojot studiju darba dizainu
un zinatniski korekti noforméjot studiju darba rezultatus.

KOMPETENCE:

8. lzvérté studiju darba pétijuma procesu, analizé un interpreté studiju darba rezultatus.

9. Prezenté patstavigi izstradata studiju darba rezultatus, izmantojot informacijas tehnologijas.

Studéjoso patstavigo darbu organizacijas un uzdevumu raksturojums

Studéjoso patstavigais darbs ir saistits ar zinatniskas un metodiskas literatlras un avotu analizi un pétijuma
veiksanu: studéjosie patstavigi atlasa un analizé literatlras avotus, zinatniskus rakstus atbilstosi studiju
darba tematikai, strada ar starptautisko zinatnisko publikaciju datu bazéem, formulé aktualu pedagogisku
problému, integré teorétiskas un praktiskas atzinas, plano un izvérté pétijuma procesu, analizé€ un
interpreté studiju darba rezultatus.

Patstavigo darbu ietvaros studéjosie veic patstavigos praktiskos darbus:

1) izveido studiju darba planu, izvélas un formulé studiju darba tému, pamato tas aktualitati; precize
izvéleto tematu atbilstosi macibu prieksmeta un/vai audzinasanas darba saturam un konkrétam
izglitojamo vecumposmam;

2) izveido studiju darba zinatnisko koncepciju, izvirza darba mérki un uzdevumus, plano studiju darba
saturu;

3) strada ar zinatnisko un metodisko literatlru un informacijas avotiem, aktualizé tos saskana ar macibu
priekSmeta un/vai audzinasanas darba saturu un izglitojamo vecumposma Tpatnibam, atlasa zinatnisko un
metodisko literatru, apkopo un kritiski to izvéerte;

4) izstrada un/vai pilnveido studiju darba teorétisko dalu;




5) izstrada studiju darba metodisko dalu, apkopo literatiras avotus, noformé literatlras sarakstu un
atsauces;
6) noformeé studiju darbu un sagatavo prezentaciju, prezenté pétijuma rezultatus.

Prasibas kreditpunktu iegiasanai

Studiju darba izstradasana atbilstosi studiju programmas apstiprinatajai kartibai, darba melnraksta
iesniegSana vaditajam un apsprie$ana, studiju darba sekmiga aizstavésana.

1. Starpparbaudijumi — 60%:

1) Studiju darba projekta izstrade — 10%.

2) Studiju darba izstrade — 50%.

3) Studiju darba rezultatu prezentacijas sagatavosana — 10%.

2. Nosléeguma parbaudijums: studiju darba iesniegSana un aizstavésana — 30%.

STUDIU REZULTATU VERTESANAS KRITERI

Studiju kursa apguve ta nosleguma tiek vértéta 10 ballu skala saskana ar Latvijas Republikas normativajiem
aktiem un atbilstosi “Nolikumam par studijam Daugavpils Universitaté” (apstiprinats DU Senata sédé
03.04.2024., protokols Nr. 5), vadoties péc $adiem kritérijiem: ieglto zinasanu apjoms un kvalitate,
iegltas prasmes un kompetences atbilstosi planotajiem studiju rezultatiem.

STUDIJU REZULTATU VERTESANA

_ . - Studiju rezultati
Parbaudijumu veidi . | 2 [ 3] 4 5 [6 7 ]s |o
1.starpparbaudijums + + + + +
2.starpparbaudijums + + + + + +
3.starpparbaudijums + + + +
leskaite + + + + + +
Kursa saturs

1. Studiju darba planosana. Darba témas izvéle, formuléSana, tas aktualitidtes pamatosSana. lzvéléta
temata precizésana atbilstosi macibu priekSmeta saturam un/vai aktualajam audzinasanas darba
saturam un konkrétam izglitojamo vecumposmam. (Pd2)

2. Studiju darba zinatniskas koncepcijas izveide. Studiju darba mérka un uzdevumu izvirzisana, satura
planosana. (Pd2)

3. Darbs ar zinatnisko un metodisko literatlru un informacijas avotiem. Zinatniskas un metodiskas
literatras aktualizé$ana saskana ar macibu priekSmeta un/vai audzinasanas darba saturu un izglitojamo
vecumposma Tpatnibam, zinatniskas un metodiskas literatlras atlase, apkopo3ana un kritiska
izvertésana. (Pd6)

4. Studiju darba teorétiskas dalas izstrade un/vai pilnveidosana. (Pd10)

5. Studiju darba metodiskas dalas izstrade. Literatlras avotu apkopoSana, literatdras saraksta un atsaucu
noformésana. (Pd16)

6. Studiju darba noformésana un prezentacijas sagatavosana. Pétijuma rezultatu prezentacija. (Pd4)

Obligati izmantojamie informacijas avoti

1. Berkis, U., Dambrova, M., Gobina, I. u.c. (2018). Zinatniska rakstiSana un pétijjumu rezultatu izplati$ana.
Rigas Stradina universitate.

Geske, A. & Grinfelds, A. (2006). Izglitibas pétnieciba. Riga: LU Akadémiskais apgads, 261 Ipp.
Kristapsone, S. (2014). Zinatniska pétnieciba studiju procesa. Riga: Biznesa augstskola “Turiba”.
Martinsone, K. & Pipere, A. (2011). levads pétnieciba: stratégijas, dizaini, metodes. Riga: RaKa.

. Martinsone, K., Pipere, A., & Kamerade, D. (red.) (2016). Pétnieciba: teorija un prakse. Riga: RaKa.

SIS

Papildus informdcijas avoti

1. Geske A. & Grinfelds A. (2001). Izglitibas pétijumu metodologija un metodes. Riga: RaKa.




2.
3.

Pétniecibas terminu skaidrojosa vardnica (2011). Sast. llva Engele. Riga: RaKa.
Rubanovskis, A. (2011). Metodiskie ieteikumi studentu darbu izstradasanai un aizstavésanai. Riga: Raka.

Periodika un citi informdcijas avoti

https://du.lv/zinatne-un-petnieciba/biblioteka/datubazes/

Piezimes

Pirma cikla profesionalas augstakas izglitibas bakalaura studiju programmas “Skolotajs” B dajas studiju kurss
pilna laika studijam.

Kurss tiek docéts latviesu valoda.



https://du.lv/zinatne-un-petnieciba/biblioteka/datubazes/

DAUGAVPILS UNIVERSITATES
STUDNU KURSA APRAKSTS

Studiju kursa nosaukums Datorgrafika un multimediji
Studiju kursa kods (DUIS)

Zinatnes nozare Pedagogija
Kursa limenis 2
Kredritpunkti 2

ECTS kredrtpunkti 3

Kopéjais kontaktstundu skaits 32

Lekciju stundu skaits 8
Seminaru stundu skaits -

Praktisko darbu stundu skaits 24
Laboratorijas darbu stundu skaits -
Studéjosa patstaviga darba stundu skaits 48

Kursa autors(-i)

llva Magazeina (Liepdjas Universitdte)
Maris Danne (Latvijas Universitate)

Kursa docétajs(-i)

Dr.paed., asociéta profesore Nellija Bogdanova

Priekszin@sanas

PriekSzinasanas nav nepiecieSamas

Studiju kursa anotacija

STUDIU KURSA MERKIS ir apzinat un spét metodiski korekti realizét datorgrafikas un multimediju
témas atbilstosi noradém pamatizglitibas un visparéjas izglitibas priekSmetu standarta, apgit
datorgrafikas terminologiju, praktiski apgt brivpieejas grafisko lietotnu rikus un komandas, spét veidot
un apstradat vektorgrafikas un rastrgrafikas attélus, praktiski apglt video veidoSanas un apstrades
rikus, spét veidot un mainit 3D mode]us.

STUDIJU KURSA UZDEVUMI:

1. Parzinat pamatizglitibas un visparéjas izglitibas atbilstosa macibu priekSmeta standartu;
2. Parzinat datorgrafikas un multimediju macibu metodiku;

3. lepazit datorgrafikas daudzveidibu un izpausmes misdienu dizain3;

4. Parzinat datorgrafikas veidus un to izmantoSanu dizaina projektos;

5. Apglt datorgrafikas jédzienus;

6. Praktiski apgtt datorgrafikas lietotnu rikus un izzinat to iespéjas;

7. leglt praktisku pieredzi vektorgrafikas un rastrgrafikas attélu veidoSana un apstrade;
8. lepazit video veidosanas etapus;

9. leglt praktisku video veidoSanas un apstrades pieredzi;

10. Praktiski spét izveidot 3D mode]|us.

Studiju kursa kalendarais plans

STUDIU KURSA STRUKTURA: lekcijas (L) — 8 st., praktiskie darbi (P) — 24 st., patstavigais darbs (Pd) —

48 st.

1. Datorgrafikas un multimediju témas pamatizglitibas un visparéjas izglitibas programma. (L1, Pd2)

2. Datorgrafikas veidi un to izmantoSana dizaina projektos. Attélu veidosanas un apstrades lietotnes.
Datorgrafikas pamatjédzieni. (L1, Pd2)

3. Vektorgrafikas attélu veidosana un redigésana. (L1, P6, Pd10)

4. Rastrgrafikas attélu apstrade. (L1, P6, Pd10)




5. Video veidoSana un apstrade. (L2, P4, Pd10)
6. 3D modelésana. (L2, P8, Pd14)

Studiju rezultdti

ZINASANAS:

1. Parzina pamatizglitibas un visparéjas izglitibas atbilsto$a macibu priekSmeta standartu.

2. Zina datorgrafikas pamatjédzienus.

PRASMES:

3. lzverté un izmanto tehnologiju jomas skolotaja darbibas nozaré dazadas metodikas un praktiskas
pieejas, parada savas profesijas teoriju, metodiku un uzskatu izpratni.

4. Izvélas un prasmigi lieto atbilstosus grafisko lietotnu rikus dizaina risinajumu izstradei.

5. leglst, atlasa, apstrada un analizé informaciju datorgrafikas un dizaina joma, izmanto jaunakos
pétijumus un nozares sasniegumus.

6. Strukturé savas zinasanas datorgrafikas un tas maciSanas joma, taja skaita patstavigi virza savu
talako izglitibu skolotaja profesionalas kvalifikacijas pilnveidei.

KOMPETENCE:

7. Kritiski izvertée dizaina projekta tap$anas procesu, izmantojot studiju procesa apgltos teorétiskos
pamatus un prasmes, plano un isteno radosas idejas dizaina un tehnologiju joma.

8. lzstrada dizaina projektus, realizé maksliniecisko ideju, izmantojot datortehnologijas.

9. Radosi izpauZas piedaloties skolas un arpusskolas rikotajas tehnologiju jomas izstadés, strada
patstavigi un komanda sadarbojoties ar citiem.

Studéjoso patstavigo darbu organizdacijas un uzdevumu raksturojums

Studéjoso patstavigais darbs ietver kursa satura tematikai atbilstoSas literatlras studésanu un
materialu portfolio mapes izveido$ana. Studéjoso patstavigais darbs tiek organizéts individuali un/vai
mazakas darba grupas. Kursa ietvaros studéjosie veic praktiskos uzdevumus par kursa temam.
Témas vektorgrafika:

1. Formu riki. Objektu transformésana. Mandala.

2. Liniju veidoSanas un redigésanas riki. KontGrziméjums.

3. Lijas, aizpildijums. Multiplikacijas téls.

4. Pamatriki. Slani. Pasakuma afisa.

Témas rastrgrafika:

Attélu izmérs. Krasu, tonu korekcija.

Apgabalu atlase. Slani. Attélu montaza.

Apsveikuma kartinas.

Plakata izstrade.

9. Portretu retusésana.

Témas video apstradeé:

10. Video projekta scenarija izstrade.

11. “Stop motion” tehnika animacija.

12. Video montaza.

13. Video un skana.

Témas 3D grafika:

14. Pamatriki 3D objektu modelésana.

15. 3D objektu redigésana.

16. Interjera projektésana.

o N o




Prasibas kreditpunktu iegdsanai

Prasibas studiju kursa apguvei:

1.
2.

Lekciju un praktisko nodarbibu apmekléSana- 10%.

Starpparbaudijumi:

Praktisko darbu/uzdevumu izpilde (vektorgrafika) - 15%.

Praktisko darbu/uzdevumu izpilde (rastrgrafika) - 15%.

Praktisko darbu/uzdevumu izpilde (video apstrade) — 15%.

Praktisko darbu/uzdevumu izpilde (3D modelésana) — 15%.

Nosléguma parbaudijums: Eksamens (patstavigi izveidota dizaina projekta prezentésana, diskusija
studentu grupa) - 30%.

Nosléguma parbaudijumu studenti drikst kartot tikai tad, ja kartoti visi starpparbaudijumi.

STUDIU REZULTATU VERTESANAS KRITERI

Studiju kursa apguve ta nosléguma tiek vertéta 10 ballu skala saskana ar Latvijas Republikas
normativajiem aktiem un atbilstosi “Nolikumam par studijam Daugavpils Universitaté” (apstiprinats DU
Senata sédé 03.04.2024., protokols Nr. 5), vadoties péc $adiem kritérijiem: ieglto zinasanu apjoms un
kvalitate, iegtas prasmes un kompetences atbilstosi planotajiem studiju rezultatiem.

STUDIJU REZULTATU VERTESANA

Parbaudijumu veidi Studiju rezultati
. 3. 4, 5. 6. 7. 8. 9.
1.starpparbaudijums + + + + + + + +
(vektorgrafika)
2.starpparbaudijums + |+ + + + + + +
(rastrgrafika)
3.starpparbaudijums + + + + + + +
(video apstrade)
4 starpparbaudijums + + +
(3D modelésana)
Eksamens + + + |+ + + + + +
Kursa saturs
1. Datorgrafikas un multimediju témas pamatizglitibas un visparéjas izglitibas standarta.

Pamatizglitibas un visparéjas izglitibas standarts tehnologiju joma.

Patstavigais darbs: |zanalizét pamatizglitibas un visparéjas izglitibas standartu tehnologiju joma.
Izveidot informacijas parskatu.

Datorgrafikas veidi un to izmantoSana dizaina projektos. Grafiskas lietotnes. Datorgrafikas
pamatjédzieni.

Datorgrafikas veidi. Pieméri. Brivpieejas un maksas grafiskas lietotnes. Grafisko datnu formati un
to lietoSana. Attélu krasu modeli un krasu dzilums. Attéla izmérs, izSkirtspéja.

Patstavigais darbs: Sagatavot parskatu par datorgrafikas pamatjédzieniem.

Vektorgrafikas attélu veidoSana un redigésana.

Lietotnes darba vide. Formu riki. lezimésanas panémieni. Darbibas ar objektiem. Objektu
transformésana, dubléSana un grupésana. Brivas formas kontlras veidoSanas iespéjas. Bezjé
(Bezier) lknes. Kontdras redigésana. Kontdras aizpildijjums. Objektu kombinésana. Efektu
izmantoSana. Slani. Drukas veidi un to Tpatnibas. Drukas darbu sagatavosanas nosacijumi.
Patstavigais darbs: Grupu darbs. Izstradat uzdevumu un parbaudes darbu komplektus dazadam
klaSu grupam.

1. starpparbaudijums: Praktisko darbu/uzdevumu izpilde (vektorgrafika).

Rastrgrafikas attélu apstrade.




Lietotnes darba vide. Attéla izmérs. Attélu tonu un krasu korekcija. Attélu montazas
pamatelementi: atlases, kopésana, slani, slanu kombinésana, klonésana. Kompozicijas veidoSana.
Teksta pievienoSana attélam. Attélu retuSéSana. Attélu sagatavoSana atbilstosi talakam
pielietojumam.

Praktiskais darbs: Grupu darbs.lzstradat uzdevumu un parbaudes darbu komplektus dazadam
klaSu grupam.

2. starppdrbaudijums: Praktisko darbu/uzdevumu izpilde (rastrgrafika).

Video veidoSana un apstrade.

Normativie dokumenti, kas jaievéro, veicot fotograféSanu un filmésanu un videoklipu veido$anu.
Scenarija un kompoziciju veido$ana. FotograféSanas un filmésanas pamati. Foto un video
uznemsana. Skanas raksturelementi un ierakstiSanas veidi. Video montaza ar skanu un dazadu
efektu pievienoSana dazada veida lietotnes. Video un foto publicésana.

Praktiskais darbs: Grupas uzfilméts videoklips par studentiem aktualu tému. lzveidots atbalsta
materials kadas datorgrafikas témas apguvei videoformata.

3. starppdrbaudijums: Praktisko darbu/uzdevumu izpilde (video apstrade).

3D modelésana.

Lietotnes darba vide. Riki 2D kontdru veido$anai. Transformésanas riki. Riki 3D formu veidosanai.
3D objektu modelésana. Gatavu 3D modelu izmanto$ana un transformésana. Slanu izmantosana.
Materialu izveide un transformésana. Kameru izmantoSana. Renderésana. 3D modeu druka.
Praktiskais darbs: Interjera projekta izstrade. Atbilstosi projektam izstradats macibu atbalsta
materials (video pamaciba, tekstuals skaidrojums, u.c.).

4. starppdrbaudijums: Praktisko darbu/uzdevumu izpilde (3D modelésana).

Obligati izmantojamie informdcijas avoti

1.

4.

Attélu apstrade. Vektorgrafika.
http://profizgl.lu.lv/pluginfile.php/33235/mod_resource/content/0/GM8bL.pdf
Attélu apstrade. Rastrgrafika.
http://www.vpg.edu.lv/uploads/8d_attelu_apstrade_gimp.pdf

Video apstrade.

https://shotcut.org/tutorials/

3D modelésana

http://sketchup.lv/video-pamacibas/

Papildus informacijas avoti

1.

Bah, T. (2017). Inkscape: Guide to a Vector Drawing Program.
http://tavmjong.free.fr/INKSCAPE/MANUAL/html/

Caplin, S. (2008). Art and Design in Photoshop / SteveCaplin. Oxford: FocalPress, viii, 248 p.
Evening, M. (2015). Adobe Photoshop CC for photographers: a professional image editor's guide to
the creative use of Photoshop for the Macintosh and PC / Martin Evening. 2nd edition. Burlington,
MA: FocalPress, 752 p.

Kalis, M. (2015). Saskarnu maksla. Datori. Grafika. Dizains. Riga.

Rush, M. (2007). Video Art. Michael Rush Rev. ed. NewYork : Thames & Hudson, 256 p.

Shaw, S. (2010). Stop Motion: Craft Skills for Model Animation. Susannah Shaw Ed., 2nd ed.
Amsterdam: FocalPress, 254 p.

Wood, B. (2017). Adobe Illustrator CC 2017. Brian Wood. San Francisco, California: Peachpit, a
division of Pearson Education, xiv, 466 lpp.

Periodika un citi informdcijas avoti

1.

2.

Foto & Video: xypHan o doTorpadum u doto/BraeoTexHunke = oTo 1 BUAeo. Mocksa : KATMAT,
2008.

Periodic vectors and photos — free graphic resources. https://www.freepik.com/free-photos-
vectors/periodic

Piezimes



http://www.vpg.edu.lv/uploads/8d_attelu_apstrade_gimp.pdf
https://shotcut.org/tutorials/
http://sketchup.lv/video-pamacibas/
http://tavmjong.free.fr/INKSCAPE/MANUAL/html/
https://www.janisroze.lv/lv/catalogsearch/result/?cat=0&q=Kūlis%20Matīss

Pirma cikla profesionalas augstakas izglitibas bakalaura studiju programmas “Skolotajs” B dalas studiju
kurss pilna laika studijam.

Kurss tiek docéts latviesu valoda.




DAUGAVPILS UNIVERSITATES
STUDIU KURSA APRAKSTS

Studiju kursa nosaukums

Robotizétu risinajumu izveide un macibu metodika

Studiju kursa kods (DUIS)

Zingtnes nozare Pedagogija
Kursa limenis 4
Kreditpunkti 2

ECTS kredrtpunkti 3

Kopéjais kontaktstundu skaits 32

Lekciju stundu skaits 8
Semindru stundu skaits -

Praktisko darbu stundu skaits 24
Laboratorijas darbu stundu skaits -
Studéjosa patstaviga darba stundu skaits 48

Kursa autors(-i)

Maris Danne (Latvijas Universitate)

Kursa docetajs(-i)

Mg. sc. comp., lektors Andris Vagalis

Priek$zinasanas

Priek$zinasanas nav nepiecieSamas

Studiju kursa anotacija

STUDIU KURSA MERKIS ir dot studentiem iespéjas iegit zind3anas par robotizétu risinajumu veido$anu
un tas macisanas metodiku, ka art apglt, ka tiek radtti produkti izmantojot robotizétus risinajumus.

STUDIU KURSA UZDEVUMI:

1. Palidzéet studentiem ieglt prasmes robotizétu risinajumu izveidé un produktu radisana,
izmantojot robotizétos risinajumus; rosinat pedagogiskas kompetences veido3anos;
2. Veicinat izpratni par zinaSanu un prasmju novértéSanas instrumentu izstradi.

Studiju kursa kalendarais plans

STUDIU KURSA STRUKTURA: lekcijas (L) — 8 st., praktiskie darbi (P) — 24 st., patstavigais darbs (Pd) —

48 st.

2D/3D modelésana. (P2)

CNC iekartas. (L2)

Darbs ar CNC iekartu. (P4)
Elektronikas pamati. (P2)
Mikrokontrolleri. (P2)

Digitalie un analogie sensori. (P2)
Mehanika un motori. (P2)

. Lietu internets (loT). (L2, P2)

©ooNOU A WN R

levads nozaré un aktualitates. (L2, P2)

10. Dizaina procesa vadiba un vértésana. (P2)
11. Robotikas macibu komplekti, CNC un 3D printeri. (L2, P2)

12. Skolas praktiska darba izveide. (P2)




Studiju rezultati

ZINASANAS:

1. Zina CNC iekartu darbibas principu.

2. Zina mikrokontrolleru, sensoru, motoru veidus un to pielietojumu.

3. lIzprot dizaina procesu robotika.

PRASMES:

4. Llieto CNCiekartas.

5. Veido elektroniskus risinajumus, izmantojot mikrokontrollerus, sensorus un motorus, ka arf citas
elektronikas komponentes.

6. Dokumenté robota risinajuma izstrades procesu.

7. Veido snieguma limena aprakstus robotika.

KOMPETENCE:

8. lzveido robotikas uzdevumu (projektu) skoléniem, balstoties uz izglitibas standarta
sasniedzamajiem rezultatiem, ievérojot dizaina procesu un novérté katru no ta posmiem.

Studéjoso patstavigo darbu organizdacijas un uzdevumu raksturojums

Studéjoso patstavigais darbs (48 stundas) tiek organizéts individuali un/vai mazas darba grupas.
Patstavigie uzdevumi:
1. Izpétit dazadus CNC iekartu un robotikas komplektu piedavajumus.
2. lzpétit, ka tiek programméti mikrokontrolleri.
3. Izstradat projektu (uzdevumu) skolénam un pasam to izpildit.
3.1. Izveido uzdevumu, lai tas atbilstu dizaina procesam
3.2. Izveido snieguma limena aprakstu dizaina procesa soliem
3.3. Izveido snieguma limena aprakstu gala produktam
3.4. Izstrada savu produktu, dokumentéjot ta izstrades procesu

Prasibas kreditpunktu iegdsanai

Starpparbaudijumi:

Modela izveide izmantojot CNC iekartu. - 25%

Neliela projekta izveide izmantojot mikrokontrolleri un prototipéSanas plati, sensorus un motorus. -
25%

Nosléguma parbaudijums:

Izstradats projekts skolénam - 50%

Nosléguma parbaudijumu studenti drikst kartot tikai tad, ja nokartoti visi starpparbaudijumi.

STUDIU REZULTATU VERTESANAS KRITERI

Studiju kursa apguve ta nosléguma tiek vértéta 10 ballu skala saskana ar Latvijas Republikas
normativajiem aktiem un atbilstosi “Nolikumam par studijam Daugavpils Universitaté” (apstiprinats DU
Senata sédé 03.04.2024., protokols Nr. 5), vadoties péc Sadiem kritérijiem: ieglto zinaSanu apjoms un
kvalitate, iegltas prasmes un kompetences atbilstosi planotajiem studiju rezultatiem.

STUDIJU REZULTATU VERTESANA

Studiju rezultati

Parbaudijumu veidi

2.13.14. |5 |6.|7.]8.
1.starpparbaudijums + +
2.starpparbaudijums + +
3.eksamens + |+ |+ |+ |+ |+ ]+

Kursa saturs

1. levads nozaré un aktualitates. (L2,P2)




levads robotika. Robotu loma muasdienas. Robotu veidi un to attistiba. Datorzinatnes loma robotika. 3D
un CNC masinas. Robotika tehnologijas macibu joma un to sasniedzamie rezultati. InZenierdomasanas
(dizaina) process. Diskusija par robotiem musdienas un to veidiem, riski un ieguvumi. Nozares, kur tiek
izmantoti roboti un, kur vel tos varétu lietot.

2. 2D/3D model&sana. (P2)
Atverta pirmkoda, slégta koda un tieSsaistes 3D modeléSanas programmatlras (tinkercad.com,
autocad, openscad, u.c.). Vienkarsu 3D modelu veido$ana un sagatavos$ana 3D printera drukasanai vai
frézésanai vai lazergrieSanai.

3. CNCiekartas (L2)
CNC frézes, CNC lazergriezéja un 3D printeru darbibas principi un veidi. lekartu konfiguracija,
kalibréSana un uzstadisana. Produkta kvalitati ietekméjosie faktori. lespé&jamas problémas un to
risinajumi.

4. Darbs ar CNC iekartu (P4)
lekartu kalibraciju, sagataves veidoSana. lekartu drosa izmantosana. Produkta veidoSana, izmantojot
CNC iekartu. Starpparbaudijums - Modela izveide izmantojot CNC iekartu.

5. Elektronikas pamati (P2)
Elektriba. Spriegums. Strava. Pretestiba. Dazadu virknu slégumi. Elektronikas komponentes un to
apziméjumi. Oma likums.

6. Mikrokontrolleri (P2)
Mikrokontrolieru veidi (Arduino, Tiny, ESP32, ARM, u.tml) un to programmésana. Darbs ar
prototipésanas platém.

7. Digitalie un analogie sensori (P2)
Sensoru veidi, sensoru programmeésana — datu ieguve un apstrade. Sensoru izvéle.

8. Mehanika un motori (P2)
Motoru veidi un vadibas bloki, to programmésana. Motora vadibas bloka izveide. Kustigas sistémas
vadibas planosana. Starpparbaudijums - projekts elektronika.

9. Lietu internets (loT) (L2, P2)
Mikrokontrolieru un ieri¢u attalinata vadiba un attalinatas komunikacijas veidi. Bezvadu sensoru tikli.

10. Dizaina procesa vadiba un vértésana. (P2)
Dizaina procesa soli robotika, td dokumentésanas iespéjas (github, slack, kopigoti dokumenti).
Snieguma limena apraksti robotika.

11. Robotikas macibu komplekti un CNC iekartu piedavajums (L2,P2)
Diskusijas par pieejamiem robotikas risinajumiem, to veidiem plusiem un minusiem iepséjamo
pielietojumu skola. Ekonomiski izdevigakie komplektu varianti. Komplektu vecumposms un iespéjama
attistiba talakai izmantosanai.

12. Skolas praktiska darba izveide (P2)
Skolas projekta uzdevuma veidosana ievérojot dizaina procesu. (t.sk. vértésana)
Automatizacijas vai robotizacijas sistémas planosana un izstrade, testéSana un ievieSana. Demonstré
savu dokumentaciju, SLA, ka vérté dizaina procesu, ka pasu risinajumu.




Obligati izmantojamie informacijas avoti

1. Arduino project book. (2012). Edited by Scot Fitzgerald and Michael Shiloh. Italy.
2. Maker: Getting Started with CNC. (2016). Edward Ford. United States of America. Maker Media,
Inc.

Papildus informdcijas avoti

Arduino Cookbook, 2nd Edition. (2011). Michael Margolis. United States of America. O’'Reilly Media,
Inc.

Periodika un citi informdcijas avoti

Piezimes

Pirma cikla profesionalas augstakas izglitibas bakalaura studiju programmas “Skolotajs” B dalas studiju
kurss pilna laika studijam.

Kurss tiek docéts latviesu valoda.




